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8-Port / 16-Port COMBO KVM SWITCH OVER IP

Quick Installation Guide

System Requirements
B Hardware
® Local Host side :
The following equipment must be equipped with each computer or server
A VGA, SVGA or Multisync card
Type A USB port or PS/2 6 pin mini-DIN for Keyboard and Mouse.
® Local console side:
A VGA, SVGA, Multisync monitor capable of the highest resolution.
PS/2 and/or USB Keyboard/Mouse.
® Remote Console side:
One Computer or Multiple Computers are linked into the network
® Cables

The Combo Free KVM Switch must be used specific custom 4-in-1 cables.
To purchase the specific cable sets, please contact your dealer.

B Remote Console side
1 Java Runtime Environment : version 1.5 or above.
2 Browser: Microsoft Internet Explorer version 6.0 or above or Netscape or
Mozilla or Safari.

Installation
2.1. Front View
® 8-Port
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Figure 1: 8-port IP-KVM front view
® 16-Port
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Figure 2: 16-port IP-KVM front view
® LED Indicators:
> Selected: BLUE LED indicates that the IP-KVM is selected to the corresponding PC.
» On-Line: GREEN LED indicates that the IP-KVM is ready to the corresponding PC.
® Reset Switch :
Press Reset switch when you want to reset the system. This switch must be pushed
with a thin object like the end of a paper clip, or a ball point pen.



2.2,

2.3.

Rear View
® 8-Port
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Figure 4: 16-port IP-KVM rear view
® Ethernet LED Indicators:
> IP-Ready:
ORANGE LED blinking per second when system is ready.
» Ethernet-Link:
GREEN LED indicates that Ethernet connection established.

Single stage installation
2.3.1. Precaution:

» Please turn off computers and devices when you start to install KVM Switch.

» For computers with Keyboard Power On function, please unplug the power
cords in advance. Otherwise, the switch might not work properly.

» If your computeres work under Windows 98, please connect KVM switch to
computers via PS/2 ports, because Windows 98 does not support installation
at first time as through USB HID installation driver.

» Some kind of old computers must enable USB setting in BIOS in advance
to make USB interface work.

» This KVM switch does not guarantee to fully support USB keyboard with
USB HUB.

» (Optional) Connect the USB connectors of USB A-mini cable to the host
computer and the IP-KVM module while for remote mass storage control.

» Connect one end of Ethernet cable to ethernet jack of IP-KVM, and the
other end to the Remote Console computer.



2.3.2. Console connection:

Plug keyboard, mouse and monitor to the console ports on the real panel of

IP-KVM. (Figure 5)
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Figure 5: Console connection

2.3.3. System connection:
Please use Custom combo KVM cable to connect your computers.

Please refer to the figures and instruction shown below for system connection.

Note: Please contact your dealer to purchase the custom combo 4-1 cables

if you need.

Figure 6: Custom combo 4-in-1 cable



You can connect IP-KVM to computers via three methods shown below:

A. Connect USB, PS/2 (keyboard/mouse) and VGA connectors to computers.
We recommand users to connect computers in this way. (Figure 7)
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Figure 7: USB & PS/2 (Keyboard & Mouse) and VGA connected

B. Connect only PS/2 (keyboard/mouse) and VGA connectors to
computers (Figure 8).

H WIS
i [MIE

oEBocE@moe

ST 7 )
WO
=T

Figure 8: PS/2 (Keyboard & Mouse) and VGA connected

C. Connectonly USB and VGA connectors to computers.
(Figure 9).
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Figure 9: USB and VGA video connected




2.4. Cascade Chaining

Combo Free 8-port & 16-port KVM switch support 3 level cascades; control up to 8/64/512
PCs ( for 8-port only ) and 16/256/4096 PCs ( for 16-port only ), from a single console;
cascaded chaining units do not need special configuration. Cascaded configuration
expands system ability and allows you to select computers connected to the Master or
Slave. After connected, KVM Switches automatically configure Master and Slave.

Note: [IP-KVM should be the first layer master KVM Switches, and the second &
third layers could use Standard KVM Switches without Over-IP function (
Combo KVM Switches connected to 2™ & 3™ layers ).

To install cascade chain function, please follow the instruction below:
A. Please turn off computers and devices when you start to install KVM Switch.

B. Uses the custom combo 4-in-1 cable set (See Figure 6) to connect one or more
Slave KVM Switches to any PC port of Master KVM Switch. The connection
between KVM to KVM must be connected through PS/2 connection. ( Please
refer to Figure 7 & Figure 8).

C. You can do console Master KVM Switch via either USB and/or PS/2 keyboard
and mouse at will.

D. Plug in the power adapter of the first level Master KVM Switch and connect Master
KVM switch to computers.

E. Next, plug in power adapter for each level Slave KVM Switch and connect Slave
KVM switch to computers .

F. The power on sequence should be:
1. Master KVM Switch
2. Second level Slave KVM Switch (connecting to Master KVM Switch) if any.
3. Third level Slave KVM Switch (connecting to second level Slave KVM Switch)
if any.
4. All computers connecting to Master/Slave KVM Switch.

G. After all KVM Switches are powerd by power adaptor, trun on the computers.
® |Initial Plug-in Process:
Please plug in the Master KVM Switch first before turning on any other devices
like montior or computers.

® Hot plug and Hot Swap:
Combo Free 8-port & 16-port KVM switch support Hot plug and Hot swap
function.
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2.6.
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Figure 10: Cascade chaining

Firmware download connector

The min-USB female connector on the rear of KVM switch is for firmware upgrade function.
To update your KVM firmware, please contact with your dealer.

Rack Mounting

Figure 11: Rack mounting

Figure 11 shows you how to attach mounting brackets to the KVM Switches unit for

standard 19-inch rack cabinet.
1. Screw the mounting brackets into the sides of the KVM-Switches unit. (Figure 11)

2. Install the KVM-Switches unit into the rack cabinet.



3.

Hot Key Operation

3.1.

3.2.

3.3.

Call OSD Menu

Press < Scroll Lock> twice and <Enter>, then the OSD “Main Menu” will be displayed
on the monitor screen. All of the KVM parameters can be setup in OSD mode. You can
also execute some KVM functions in OSD.

<Scroll Lock> — <Scroll Lock> — <Enter>

Leading Hot Key Select
The two-steps hot key sequence is used for quick function execution.
The leading key is <Scroll Lock> by default. However, you can change
the leading hot key if you want.
By pressing <CTRL> twice, <New Hot Key>, then press <Enter>,
you can change the leading hot key.
The available leading hot key are <Scroll Lock>, < Num Lock > or
< Caps Lock > for option.
» Setup leading hot key to < Scroll Lock >

<CTRL > - < CTRL > — < Scroll Lock > — < Enter >
» Setup leading hot key to < Num Lock>

<CTRL > - < CTRL > —» < Num Lock > — < Enter >
» Setup leading hot key to < Caps Lock >

<CTRL > - <CTRL > — < Caps Lock > — < Enter >

Note: You can also change leading hot key by pressing <F1> in OSD main menu.
Channel Select - Single KVM
3.3.1. Specific channel selection

You can select the connected computers by using the two-step Hot Key

sequence. Press <Scroll Lock> key twice (Step 1), then press key (1 to 16)
and <Enter> (step 2) to select the computer you want to control.

Figure 12: Specific channel selection hot key

<Scroll Lock> — <Scroll Lock> — <1> — <Enter> or
<Scroll Lock> — <Scroll Lock> — <2> — <Enter> or

<Scroll Lock> — <Scroll Lock> — <16> — <Enter>
Note: You can also select computers in OSD menu. Move the indicator bar to the

chanel to switch by using <arrow key>, <Page Up> or <Page Down>, then
press <Enter> to select the connected computer.




3.3.2. Arrow Key Channel Shift Function
Press <Scroll Lock> twice, and press <Left Arrow> or <Right Arrow>
key to shift left/right one channel.

> Switch to left one channel

<Scroll Lock> — <Scroll Lock> — <Left Arrow>
> Switch to right one channel

<Scroll Lock> — <Scroll Lock> — <Right Arrow>

3.3.3. <ALT> Channel Shift Function
1. Start <ALT> Channel shift Function
< ALT > channel shift function default was off. You can press Hot-Key <Scroll
Lock> twice, <ALT> and then press <Enter> to turn on or turn off this function
alternately.
2. Shift the channel by <ALT> key
Press left < ALT > or right < ALT > key twice, the PC channel will automatically
shift to left or right one channel (channel decrease / increase to next) when
< ALT > channel shift function is enabled.
» Enable/Disable <ALT> channel shift function
<Scroll Lock> — <Scroll Lock> — < ALT > — <Enter>
» Switch to left one channel
<Left ALT> — < Left ALT >
» Switch to right one channel
<Right ALT> — < Right ALT >

3.4. Channel Select - Cascade Chain Layer
You can select the active channel directly under cascade chain connection.
The following hot key sequence is used for quick channel selection. Press <Scroll Lock>
twice, <D>, the cascade channel number (1, 2, 3...... 16), and Press <Enter>.
» Channel select to first layer
< Scroll Lock > — < Scroll Lock > — <D> — < CH-L1 > — < Enter >
» Channel select to second layer
< Scroll Lock > — < Scroll Lock > — <D> — <CH-L1>
— <D> —» < CH-L2 > —» < Enter >
» Channel select to third layer
< Scroll Lock > —» < Scroll Lock — <D> — <CH-L1 >
— <D> —» < CH-L2 >
— <D> —» < CH-L3 > —» < Enter >

Note: With cascading 3 layers, you can select last layer directly;
Example: press <Scroll Lock> twice, then D2D5D7, and <Enter>:
D2 : layer 1 channel 2 links to
D5 : layer 2 channel 5 links to
D7 : layer 3 channel 7 selected

Note: You can also select active channel of cascade chain in OSD menu. Move the
indicator bar to the chanel selected to switch by using <arrow key>, <Page Up>
or <Page Down>, and then press <Enter> to switch to the target port.



3.5. Buzzer sound Disable / Enable
Press <Scroll Lock> twice, then <B> and <Enter>. The buzzer sound will be disabled /
enabled alternately. The buzzer sound default setting is ON.
<Scroll Lock> — <Scroll Lock> — <B> — <Enter>

Note: You can also enable/disable buzzer sound by pressing <F1> in OSD main menu.

Figure 13: Buzzer setup hot key

3.6. Auto-Scan Function
When you enable Auto-Scan function by pressing <Scroll Lock> twice, then <8> and
<Enter>. The KVM Switch will shift through all the ports and display them on the monitor.

The mouse and keyboard will be disabled under this mode. This is necessary to prevent
errors such as erratic movement and wrong characters to display when using the mouse
or keyboard in accident.

3.6.1. Start auto-scan function
<Scroll Lock> — <Scroll Lock> — <S> — <Enter>. The auto-scan banner will
be shown on screen to indicate the scanning channel.

Figure 14: Auto-scan hot key

SCAN 01 Channel 1

T T S E—
| L Channel Name

| ! Channel Number
' Indicate now is Scan Mode
Figure 15: Auto-scan Banner

3.6.2. Stop auto-scan function
Press any key on keyboard to STOP the auto-scan function. Press the push button
on KVM front panel to select active port can stop the auto-scan function, too.
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3.7.

3.6.3. Auto-scan mode
There are two auto-scan modes, please refer section
7.3.1 Setup in OSD — Scan Mode to setup the auto-scan mode.
» Scan all working computers.
» Scan all computers which are marked for auto-scan.

3.6.4. Auto-scan time interval
The auto-scan time interval can be adjustable by pressing <F1>
in OSD main menu.

Note: You can also start auto-scan function by pressing <F2> in OSD
main menu.

Console Lock

If the security mode is enabled in OSD mode (by pressing <F5> in OSD mode), you can
lock console by pressing <Scroll Lock> twice, and then <H> and <Enter>. The KVM wiill
be locked until an authorized user login.

<Scroll Lock> — <Scroll Lock> — <H> — <Enter>

To UNLOCK console, please press any key according to screen message, then key in
User Name and Password. The KVM switch and console devices will be unlocked and
back to normal status.

Note: You can also execute console lock function by pressing <F3> in OSD main menu.

Troubleshooting

B KVM Part
Symptom Possible Cause Recommended Solution
Keyboard and/or To unplug from console port(s), and then
Mouse need to be replug
reset it / them into console in.

Keyboard and/or
Mouse not working. | Failed connection to
the computer.

Check the cable connected from switch
to computer and make sure it is
connected properly.

IP KVM needs to be Power off all of devices and then power
reset up again.

Make sure the console of the Slave’s
Incorrect configuration | connected to Master’'s PC port.

or improper installation | Remove any possible power supplies to
procedures the slave ( unplug all cables), before
connecting it to the Master.

Remove any possible power supplies to

Master/ Slave
daisy chained
doesn’t work

Double OSD Improper slave

) . the Slave ( unplug all cables), before
images at cascade | connection procedure. A

configuration connecting it to the Master.

. . Make sure cable is connected well,
Fail connection Slave console link to Master port.
OSD menu has fixed
resolution and its size
varies due to the
changes of computer

VGA resolution

OSD menu is not
at the proper
position

Use <F1>: Set/Position to move OSD
menu and banner to proper position.

11



8-Port / 16-Port COMBO IP-KVM SWITCH

Schnellinstallationsanleitung

Systemanforderungen
B Hardware
® Auf lokalem Host:
Jeder Computer oder Server muss mindestens mit folgender Hardware ausgestattet sein:
Eine VGA-, SVGA- oder Multisync-Karte
Typ A USB-Port oder 6 poliger PS/2 Mini-DIN fur Tastatur und Maus.
® Auf lokaler Konsole:
Ein VGA-, SVGA- oder Multisync-Monitor mit Unterstitzung der héchsten Auflésung
PS/2 und/oder USB Tastatur/Maus.
® Auf entfernter Konsole:
Einer oder mehrere mit dem Netzwerk verbundene Computer
® Kabel
Der Combo Free KVM Switch muss mit 4-in-1 Spezialkabeln verwendet werden.

Zum Erwerb dieser speziellen Kabelsatze wenden Sie sich bitte an lhren Fachhandler.

B Auf entfernter Konsole
1 Java Runtime Environment: Version 1.5 oder héher.
2 Browser: Microsoft Internet Explorer ab Version 6.0 oder héher oder Netscape
oder Mozilla oder Safari.

Einrichtung
2.1. Vorderansicht
® 8-Port
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Abbildung 2: 16-Port IP-KVM Frontansicht
® LED-Anzeigen
» Ausgewahlt: Die BLAUE LED zeigt an, dass der IP-KVM-Switch auf den
entsprechenden PC eingestellt ist.
> On-Line: Die GRUNE LED zeigt an, dass der IP-KVM-Switch zur
Verbindung mit dem entsprechenden PC bereit ist.
® Reset-Schalter:
Dricken Sie den Reset-Schalter, wenn Sie das System zurlicksetzen mdchten.
Dieser Schalter muss mit Hilfe eines diinnen Gegenstandes wie dem Ende einer
Buroklammer oder einem Kugelschreiber gedrickt werden.

12



Riickansicht
® 8-Port
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Abbildung 3: 8-Port IP-KVM Riickansicht
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Abbildung 4: 16-Port IP-KVM Riickansicht
® LED Netzwerkanzeigen:
> IP-Ready:
Die ORANGE LED blinkt jede Sekunde, wenn das System bereit ist.
> Ethernet-Link:

Die GRUNE LED zeigt an, dass eine Netzwerkverbindung besteht.

Installation in einem Schritt
2.3.1. Sicherheitsvorkehrungen:

> Bitte schalten Sie alle Computer und Gerate aus, wenn Sie mit der Installation
des KVM Switches beginnen.

» Bei Computern, die sich Uber die Tastatur einschalten lassen, ziehen Sie bitte
vorher die Netzkabel. Andernfalls kdnnte es sein, das der Switch nicht richtig
funktioniert.

» Wenn Ihre Computer unter Windows 98 laufen, verbinden Sie bitte den KVM-
Switch Uber die PS/2-Anschliisse mit den Computern, da Windows 98 die
Installation Gber den USB-HID-Treiber nicht unterstuitzt.

» Bei manchen alteren Computern muss im Voraus im BIOS eine USB-
Einstellung vorgenommen werden,
damit die USB-Schnittstelle funktioniert.

» Dieser KVM-Switch garantiert keine volle Unterstiutzung von USB-Tastaturen,
die an einem
USB-Hub angeschlossen sind.

» (Optional) SchlieRen Sie den USB-Stecker des USB-A-Mini-Kabels an den
Computer und das IP-KVM-Modul an, um entfernte Massenspeichermedien zu
steuern.

» Verbinden Sie ein Ende des Netzwerkkabels mit dem Netzwerkanschluss des
IP-KVM-Switches und das andere Ende mit dem entfernten Computer.

13



2.3.2. Konsolenverbindung:

Stecken Sie Tastatur, Maus und Monitor an die Konsolen-Schnittstellen auf der
Ruckseite des IP-KVM-Switches an. (Abbildung 5)

PC16 PC15 PC14  PC13 PC12  PCI1 PC10 PCO

—  GEEEEEEE

'/ i figmiigmiiguiigmiigm fign iion iign
i | E & % W N N N ¥
BN o o Ao ok Jo L Jo 400 e 00

O SIEICH otk ot e & _Je &Jo 4 e 4o 0

T * % B R R RN
R R BRI R Rl RRLI NI RELL

910 E E Ir E E & E [,
PCT PCE PCS PC4 PC3 pPC2 PCA
E =

PCSE

Internet oder LAN -> entfernter PC
Netzteil

Firmware Upgrade

Monitor

PS2-Maus

USB-Maus

Modem->entfernter PC

Virtual Media Link zu einem der PCs 1-16
USB-Tastatur

0 | PS2-Tastatur

=[O 00| N[O O & WIN| =

Abbildung 5: Konsolenverbindung

2.3.3. Systemanschluss:
Bitte benutzen Sie das Combo KVM-Spezialkabel zum Anschluss an lhren Computer.
Bitte beachten Sie die nachfolgenden Abbildungen und Anweisungen zum Anschluss
von Systemen.

Hinweis: Bitte kontaktieren Sie Ihren Fachhandler wegen des Kaufes der Combo
4-in-1-Spezialkabel, falls Sie diese bendtigen.

Abbildung 6: Combo 4-in-1-Spezialkabel
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Sie kénnen den IP-KVM-Switch mit den drei nachfolgend beschriebenen
Methoden mit Computern verbinden:

A. Verbinden Sie die USB-, PS/2- (Tastatur/Maus) und VGA-Stecker mit den
Computern. Wir empfehlen den Anwendern, Computer auf diese Weise
anzuschlief3en. (Abbildung 7)
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Abbildung 7: USB, PS/2 (Tastatur & Maus) und VGA angeschlossen

B. Verbinden Sie nur PS/2- (Tastatur/Maus) und VGA-Stecker mit den
Computern (Abbildung 8).
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Abbildung 8: PS/2 (Tastatur & Maus) und VGA angeschlossen

C. Verbinden Sie nur USB- und VGA-Stecker mit den Computern.
(Abbildung 9).
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Abbildung 9: USB und VGA-Video angeschlossen
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2.4. Kaskadierte Verbindung
Der Combo Free 8-Port & 16-Port KVM-Switch unterstiitzt 3-stufige Kaskaden.
Steuern Sie bis zu 8/64/512 PCs (nur 8-Port-Version) und 16/256/4096 PCs
(nur 16-Port-Version) von einer einzigen Konsole. Kaskadiert verbundene Gerate
bendtigen keine gesonderte Konfiguration. Eine kaskadierte Konfiguration erweitert
die Systemfahigkeiten und ermoglicht Ihnen, Computer auszuwahlen, die als Master
oder Slave agieren. Nach der Herstellung der Verbindung konfigurieren KVM-Switche
Master und Slaves automatisch.

Hinweis: Der IP-KVM-Switch sollte der KVM-Switch der ersten Stufe sein und die
zweiten & und dritten Stufen konnen klassische KVM-Switche ohne IP-
Funktion sein (Combo KVM-Switche verbunden mit der 2. & 3. Stufe).

Zur Einrichtung der Kaskaden-Funktion folgen Sie bitte nachstehenden Anweisungen:

A. Bitte schalten Sie alle Computer und Gerate aus, wenn Sie mit der Installation des
KVM Switches beginnen.

B. Das spezielle Combo 4-in-1-Kabelset (siehe Abbildung 6) wird bendtigt, um einen
oder mehrere als Slave fungierende KVM-Switche mit irgendeinem PC-Port des als
Master fungierenden KVM-Switches zu verbinden. Die Verbindung von KVM zu
KVM muss liber die PS/2-Anschliisse hergestellt werden. (siehe bitte dazu
Abbildung 7 & Abbildung 8).

C. Sie kdénnen den als Master-Konsole fungierenden KVM Switch nach Belieben
entweder liber USB und/oder PS/2 Tastatur und Maus bedienen.

D. Stecken Sie das Netzteil des als Master fungierenden KVM-Switches an und
verbinden Sie den Master-KVM-Switch mit den Computern.

E. Stecken Sie als ndchstes das Netzteil fur jeden als Slave fungierenden KVM-Switch
in jeder Ebene an und verbinden Sie den Slave-KVM-Switch mit den Computern.

F. So sollte die Einschaltsequenz sein:
1. Master-KVM-Switch
2. Slave-KVM-Switch zweiter Ebene sofern vorhanden (mit Verbindung zum
Master-KVM-Switch).
3. Slave-KVM-Switch dritter Ebene sofern vorhanden (mit Verbindung zum Slave-
KVM-Switch zweiter Ebene).
4. Alle mit einem Master-/Slave-KVM-Switch verbundenen Computer.

G. Wenn alle KVM-Switche per Netzteil mit Strom versorgt werden, schalten Sie die
Computer ein.
® Beim ersten Anstecken:
Bitte stecken Sie zuerst den Master-KVM-Switch an, bevor Sie alle anderen
Gerate wie Monitore oder Computer einschalten.

® Hot-Plug und Hot-Swap:

Der Combo Free 8-Port und 16-Port KVM-Switch unterstiitzt die Hot-Plug- und
Hot-Swap-Funktion.
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Abbildung 10: kaskadierte Verbindung
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2.5. Anschluss fiir Firmware-Download
Die Mini-USB-Buchse auf der Rickseite des KVM-Switches ist fur Firmware-

Upgrades gedacht. Zur Aktualisierung Ihrer KVM-Firmware wenden Sie sich bitte
an lhren Fachhandler.

2.6. Rack-Montage

Abbildung 11: Einbau in ein Rack

Abbildung 11 zeigt Ihnen, wie die Halterungen zum Einbau in ein normales
19-Zoll-Rack am KVM-Switch angebracht werden.

1. Schrauben Sie die Halterungen an den Seiten des KVM-Switches an. (Abbildung 11)
2. Bauen Sie den KVM-Switch in das Rack ein.
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3.

Betrieb mit Hotkeys

3.1.

3.2.

3.3.

Aufrufen des OSD-Menius

Dricken Sie zweimal < Scroll Lock> und <Enter>, das OSD “Main Menu” (Hauptmenu)
wird auf dem Bildschirm angezeigt. Alle Parameter des KVM kénnen im OSD-Modus
eingestellt werden. Sie kdnnen im OSD auch einige KVM-Funktionen ausfuhren.
<Scroll Lock> — <Scroll Lock> — <Enter>

Auswahl des fiihrenden Hotkeys
Die zweistufige Tastenkombination wird zur schnellen Ausfuhrung von Funktionen
verwendet. Standardmalig ist <Scroll Lock> der flihrende (erste) Hotkey. Allerdings
kénnen Sie den fihrenden Hotkey andern, wenn Sie mdchten. Wenn Sie <Strg>
zweimal driicken, <Neuer Hotkey> und dann <Enter> driicken, konnen Sie den
fuhrenden Hotkey andern. Die verfugbaren fihrenden Hotkeys sind <Scroll Lock>,
< Num Lock > oder < Caps Lock >.
» Einstellen des fiihrenden Hotkeys auf < Scroll Lock >

< Strg > — < Strg > — < Scroll Lock > — < Enter >
» Einstellen des fiihrenden Hotkeys auf < Num Lock>

< Strg > — < Strg > —» < Num Lock > — < Enter >
» Einstellen des fiihrenden Hotkeys auf < Caps Lock >

< Strg > — < Strg > — < Caps Lock > — < Enter >

Hinweis: Sie kdnnen den fuhrenden Hotkey auch durch Driucken von <F1> im
OSD Hauptmen( andern.

Kanalwahl - Ein KVM

3.3.1. Spezifische Kanalwahl
Sie kénnen die angeschlossenen Computer mit Hilfe der zweistufigen Tasten-
kombination auswahlen. Drucken Sie die Taste <Scroll Lock> zweimal (Schritt 1),
geben Sie dann die Nummer ein (1 bis 16) und driicken Sie <Enter> (Schritt 2),
um den Computer auszuwahlen, den Sie steuern méchten.

—

Abbildung 12: Tastenkombination fiir spezifische Kanalwahl

<Scroll Lock> — <Scroll Lock> — <1> — <Enter> oder
<Scroll Lock> — <Scroll Lock> — <2> — <Enter> oder

<Scroll Lock> — <Scroll Lock> — <16> — <Enter>

Hinweis: Sie kdnnen Computer auch im OSD-Menl auswahlen. Bewegen Sie den Auswahl-
balken mit den <Pfeiltasten>, <Bild auf> oder <Bild ab> auf den gewilinschten
Kanal und dricken Sie dann <Enter>, um den gewahlten Computer auszuwahlen.
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3.3.2. Kanalumschaltung mit den Pfeiltasten
Dricken Sie zweimal <Scroll Lock> und dann die Pfeiltaste <Nach links> oder
<Nach rechts>, um zum vorhergehenden/nachsten Kanal umzuschalten.
» Umschalten zum vorhergehenden Kanal
<Scroll Lock> — <Scroll Lock> — <Nach-links>
» Umschalten zum nachsten Kanal
<Scroll Lock> — <Scroll Lock> — <Nach-rechts>

3.3.3. Kanalumschaltung mit <ALT>

1. Starten der Kanalumschaltung mit <ALT>
Die Kanalumschaltung mit < ALT > ist standardmaRig deaktiviert. Sie kbnnen
mit der Tastenkombination <Scroll Lock> zweimal, <ALT> und dann <Enter>
driicken, um diese Funktion ein- bzw. auszuschalten.

2. Kanalweiterschaltung mit der <ALT>-Taste
Driicken Sie zweimal die linke oder rechte < ALT >-Taste, der PC-Kanal wird
automatisch um einen zurlck bzw. vor geschaltet (vorhergehender/nachster
Kanal), wenn die Kanalumschaltung mit < ALT > aktiviert ist.
» Aktivieren/Deaktivieren der Kanalumschaltung mit

<ALT> — <Scroll Lock> — <Scroll Lock> — < ALT > — <Enter>

» Umschalten zum vorhergehenden Kanal <ALT links> — < ALT links>
» Umschalten zum nachsten Kanal <ALT rechts> — < ALT rechts>

3.4. Kanalwahl auf Kaskadenebene
Sie kdnnen den aktiven Kanal direkt in einer kaskadierten Verbindung wahlen. Die folgende
Tastenkombination wird zur schnellen Kanalwahl verwendet. Driicken Sie zweimal <Scroll
Lock>, <D>, die Kanalnummer (1, 2, 3...... 16) des kaskadierten Kanals und dann <Enter>.
» Kanalwahl auf der ersten Ebene
< Scroll Lock > — < Scroll Lock > — <D> — < CH-L1 > — < Enter >
» Kanalwahl auf die zweite Ebene
< Scroll Lock > — < Scroll Lock > — <D> — < CH-L1>
— <D> —» < CH-L2 > — < Enter >
» Kanalwahl auf die dritte Ebene
< Scroll Lock > — < Scroll Lock — <D> —» < CH-L1 >
— <D> - < CH-L2 >
— <D> —» < CH-L3 > —» < Enter >

Hinweis: Bei 3 kaskadierten Ebenen kénnen Sie die letzte Ebene direkt wahlen.
Beispiel: Drlicken Sie zweimal <Scroll Lock>, dann D2D5D7 und <Enter>:
D2 : Ebene 1 Kanal 2 verbindet mit
D5 : Ebene 2 Kanal 5 verbindet mit
D7 : Ebene 3 Kanal 7 ausgewahlt

Hinweis: Sie kdnnen den aktiven Kanal einer kaskadierten Ebene auch im OSD-Meni
auswahlen. Bewegen Sie den Auswahlbalken mit den <Pfeiltasten>, <Bild auf>
oder <Bild ab> auf den gewiinschten Kanal und driicken Sie dann <Enter>, um
auf den gewahlten Kanal umzuschalten.
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3.5. Summerton deaktivieren/aktivieren

3.6.

Dricken Sie zweimal <Scroll Lock>, dann <B> und <Enter>. Der Summerton wird
aktiviert bzw. deaktiviert. Die Standardeinstellung des Summertons ist ON (EIN).
<Scroll Lock> — <Scroll Lock> — <B> — <Enter>

Hinweis: Sie konnen den Summerton auch durch Dricken von <F1> im
OSD-HauptmenU aktivieren/deaktivieren.

Abbildung 13: Hotkey zum Einstellungen des Summertons

Auto-Scan-Funktion

Aktivieren Sie die Auto-Scan Funktion durch zweimaliges Dricken von <Scroll Lock>,
dann <S> und <Enter>. Der KVM-Switch geht durch alle Kanale und zeigt sie auf dem
Monitor an.

Maus und Tastatur sind in diesem Modus deaktiviert. Dies ist notwendig, um das Auftreten
von Fehlern wie unkontrollierten Bewegungen des Mauszeigers und die Eingabe falscher
Zeichen bei irrtimlicher Verwendung von Maus oder Tastatur zu verhindern.

3.6.1. Start der Auto-Scan-Funktion
<Scroll Lock> — <Scroll Lock> — <S> — <Enter>. Der Auto-Scan-Balken
zeigt den durchsuchten Kanal auf dem Bildschirm an.

Abbildung 14: Auto-Scan Tastenkombination

SCAN 01 Channel 1

| ] L Kanalname

| ' Kanalnummer
Anzeige: Aktueller Modus ist Scan-Modus
Abbildung 15: Auto-Scan-Balken

3.6.2. Anhalten der Auto-Scan-Funktion
Driicken Sie eine beliebige Taste auf der Tastatur, um die Auto-Scan-Funktion zu
beenden. Das Drlicken der Taste zur Wahl des aktiven Kanals an der
Vorderseite des KVM-Switches kann die Auto-Scan-Funktion ebenfalls beenden.
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3.7.

3.6.3. Auto-Scan-Modus

Es gibt zwei Auto-Scan-Modi, siehe Abschnitt
7.3.1 Einstellungen im OSD — Scan-Modus zur Einstellung des Auto-Scan-

Modus.

» Alle eingeschalteten Computer scannen.
» Alle Computer scannen, die fur Auto-Scan ausgewahlt wurden.

3.6.4. Auto-Scan Zeitintervall

Der Auto-Scan Zeitintervall kann durch Driicken von <F1> im OSD-Hauptmend

eingestellt werden.
Hinweis:
OSD-Hauptmen starten.

Sperren der Konsole

Wenn im OSD-Modus der Sicherheitsmodus aktiviert wurde (durch Driicken von <F5> im
OSD-Modus), kénnen Sie die Konsole durch zweimaliges Dricken von <Scroll Lock>,
dann <H> und <Enter> sperren. Der KVM-Switch ist dann so lange gesperrt, bis sich ein

autorisierter Benutzer anmeldet.

Sie kdnnen die Auto-Scan-Funktion auch durch Dricken von <F2> im

<Scroll Lock> — <Scroll Lock> — <H> — <Enter>

Um die Konsole zu ENTSPERREN, driicken Sie bitte wie in der Bildschirmnachricht

gefordert eine beliebige Taste und geben Sie dann Benutzernamen und Passwort ein.

Der KVM-Switch und die Konsolen-Gerate werden entsperrt und wieder in ihren

normalen Status versetzt.

Hinweis: Sie kdnnen die Sperrfunktion der Konsole auch durch Dricken von <F3>

im OSD-Hauptmeni aktivieren.

Fehlerbehebung
B Zum KVM-Switch

Symptom Mégliche Ursache Empfohlene Lésung
Tastatur und/oder Maus | Stecken Sie sie von den
missen zuriickgesetzt Anschlissen der Konsole ab und
werden. dann wieder an.
Tastatur

und/oder Maus
funktionieren
nicht.

Verbindung zum
Computer kann nicht
hergestellt werden.

Uberprifen Sie das Kabel, das
Switch und Computer miteinander
verbindet, und stellen Sie sicher,
dass es richtig angeschlossen ist.

IP-KVM muss
zuriickgesetzt werden

Schalten Sie alle Gerate aus und
dann wieder ein.

Stellen Sie sicher, dass die Konsole

Die - : des Slaves mit dem PC-Port des
Master/Slave FglscpilKor?f:c%uratlon Masters verbunden ist.
Verkettung paer fehierhatte Entfernen Sie eventuelle Netzteile
I Vorgehensweise bei der : :
funktioniert Installation am Slave (ziehen Sie alle Kabel),
nicht bevor Sie ihn mit dem Master
verbinden.
Entfernen Sie eventuelle Netzteile
Doppelte : .| am Slave (ziehen Sie alle Kabel),
OSD-Anzeige \s/g\%ngiléﬂ??goéﬁgﬂrezur bevor Sie ihn mit dem Master
bei 9 * | verbinden.
kaskadierter . Stellen Sie sicher, dass das Kabel
Konfiguration. Verbindungsabbruch die Konsole des Slaves mit dem PC-
Port des Masters richtig verbindet.
Das OSD-Menu besitzt
Das OSD- eine feste Auflésung und ; . o
Menu befindet | seine Grole variiert X;ngggcgegti II\?I ;I:J:.ncsj%télzr’]ogggrj,
sich nicht an abhangig von Balken an die richtige Position zu
der richtigen Anderungen der VGA- verschieben 9
Position Auflésung des :

Computers
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Boitier de partage Ecran Souris Clavier
(commutateur KVM) 8/16 ports controlé par IP

Guide d'installation rapide

Configuration requise
B Matériel
® (Coté hote local :
Chaque ordinateur ou serveur doit étre équipé des accessoires suivants
Carte VGA, SVGA ou multisynchrone
Port USB de type A ou port PS/2 6 broches mini-DIN pour clavier et souris.
® (CoOté console locale :
Un moniteur VGA, SVGA, multisynchrone de haute résolution.
Clavier/souris PS/2 et/ou USB.
® (Coté console distante :
Un ordinateur ou plusieurs ordinateurs connectés au réseau
® Cables
Le commutateur KVM doit utiliser des cables spécifiques 4-en-1.
Contactez votre revendeur pour acheter des jeux de cables spécifiques.

B Co6té console distante
3 Environnement Java Runtime : version 1.5 ou supérieure.
4  Navigateur : Microsoft Internet Explorer version 6.0 ou supérieur, Netscape,
Mozilla ou Safari.

Installation
2.1. Vue de face

6 6 6 6 6 6 6 6 £ € € € € € €

Figure 2 : Vue de face KVM IP 16 ports

® Témoins:
» Sélectionné: Témoin BLEU indique que le KVM IP est sélectionné
pour le PC correspondant.
» En Ligne : Témoin VERT indique que le KVM IP est prét
sur l'ordinateur correspondant.
® Bouton de Réinitialisation :
Appuyez sur le bouton Reset pour réinitialiser le systéme. Ce bouton doit étre
enfoncé a l'aide d'un objet pointu, tel que I'extrémité d'un trombone ou la pointe
d'un stylo a bille.
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2.2,

2.3.

Vue arriére
® 8 ports

1 05}3

® © |of=b ol oo o —lo dJo &Jo d o & o

Figure 3 : Vue arriere KVM IP 8 ports
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Figure 4 : Vue arriére KVM IP 16 ports
® Témoins Ethernet :
> Prét pour le controle IP :
Témoin ORANGE clignote une fois par seconde lorsque le systéme est prét.
» Liaison Ethernet :
Témoin VERT indique que la connexion Ethernet est établie.

Installation en une seule étape
2.3.1. Précaution:

> Eteignez les ordinateurs et les périphériques avant d'installer le commutateur
KVM.

» Débranchez les cordons d'alimentation des ordinateurs munis de claviers
ayant un interrupteur d'alimentation. Autrement, le commutateur peut ne pas
fonctionner correctement.

> Si vos ordinateurs fonctionnent sous Windows 98, connectez le commutateur
KVM aux ordinateurs via les ports PS/2, car Windows 98 ne prend pas en
charge l'installation dans un premier temps que par l'installation du pilote
USB HID.

» Certains vieux ordinateurs doivent permettre la configuration USB dans le
BIOS pour que l'interface USB puisse fonctionner.

» Ce commutateur KVM ne garantit pas la prise en charge intégrale des claviers
USB d'un concentrateur USB.

» (Facultatif) Branchez les connecteurs USB du mini cable USB A a I'ordinateur
hote et le module KVM IP pour le contrdle du stockage de masse a distance.

» Connectez une extrémité du cable Ethernet au connecteur Ethernet du KVM
IP, et I'autre extrémité a la console de l'ordinateur distant.

23




2.3.2. Connexion de la Console:
Branchez le clavier, la souris et le moniteur aux ports de la console du panneau
arriere du KVM IP. (Figure 5)

PC16 PC15S PC14 PC13 P12 PC11 PCIOD

—  GGGEEEEE

vy, S L R L LR LR LR L

il lli lil'rlllnl-li!llll’lt

EEEEE[

Internet ou LAN -> PC distant
Adaptateur secteur

Mise a niveau du micrologiciel
Moniteur

Souris PS2

Souris USB

Modem-> PC distant

Liaison virtuelle vers I'un des PC 1-16
Clavier USB

Clavier PS2

OO 00| N| O O B[ W N =

-

Figure 5 : Connexion de la Console

2.3.3. Connexion du systéme :
Utilisez le cable combo KVM pour connecter vos ordinateurs. Reportez-vous aux
figures et aux instructions ci-dessous pour la connexion du systéme.

Remarque : Contactez votre revendeur pour acheter des cables combo 4-1, si
nécessaire.

Figure 6 : Cable combo 4-en-1
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Vous pouvez connecter le KVM IP aux ordinateurs en suivant I'une des trois
méthodes ci-dessous :

A. Branchez les connecteurs USB, PS/2 (clavier/souris) et VGA aux ordinateurs.
Nous conseillons les utilisateurs de connecter les ordinateurs de cette maniére.
(Figure 7)

A

{175\
— SR7/
T \e 9’

T
m_ =5
@

ST 7 )
i
=TI~

Figure 7 : USB et PS/2 (clavier et souris) et VGA connectés

B. Branchez uniquement les connecteurs PS/2 (clavier/souris) et VGA aux
ordinateurs (Figure 8).
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Figure 8: PS/2 (clavier et souris) et VGA connecté

C. Connectez uniqguement des connecteurs USB et VGA a un ordinateur.
(Figure 9).

T~
75X\
\J v
N
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@
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Figure 9 : USB et vidéo VGA connectés
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2.4. Chainage en cascade
Les commutateurs KVM Combo 8/16 ports supportent 3 niveaux de cascades, controlant
jusqu'a 8/64/512 PC (pour les 8 ports) et 16/256/4096 PC (pour les 16 ports), a partir d'une
seule console, le chainage en cascade de plusieurs unités ne nécessite pas de
configuration particuliere. La configuration en cascade augmente
la capacité du systéme et vous permet de sélectionner les ordinateurs connectés
au maitre ou a l'esclave. Une fois connectés, les commutateurs KVM configurent
automatiquement le maitre et l'esclave.

Remarque : Le KVM IP doit étre la premiére couche de commutateurs KVM maitre, et
la deuxiéme et troisieme couches peuvent utiliser des commutateurs KVM
standards sans fonction IP (commutateurs KVM Combo connectés a la 2°
et 3° couches).

Suivez les instructions ci-dessous pour installer un chainage en cascade :
A. Eteignez les ordinateurs et les périphériques avant d'installer le commutateur KVM.

B. Utilisez le jeu de cables combo 4-en-1 (Voir Figure 6) pour connecter un ou
plusieurs commutateurs KVM esclaves a n'importe quel port PC du commutateur
KVM maitre. La connexion entre KVM et KVM doit étre effectuée via la
connexion PS/2. (Reportez-vous a la Figure 7 et Figure 8).

C. Vous pouvez effectuer le commutateur KVM maitre de la console via les ports
clavier et souris USB et/ou PS/2.

D. Branchez I'adaptateur d'alimentation au commutateur KVM maitre de premier
niveau et connectez le commutateur KVM maitre aux ordinateurs.

E. Branchez ensuite, I'adaptateur d'alimentation a chaque commutateur KVM de
niveau esclave et connectez les commutateur KVM esclaves aux ordinateurs.

F. La séquence d'alimentation doit étre :
1. Commutateur KVM maitre
2. Commutateur KVM de deuxiéme niveau esclave (connexion au commutateur
KVM maitre) le cas échéant.
3. Le commutateur KVM de troisi€me niveau esclave (connexion au deuxiéme
niveau de commutateurs KVM esclaves) le cas échéant.
4. Tous les ordinateurs connectés aux commutateurs KVM maitres/esclaves.

G. Allumez les ordinateurs, une fois tous les commutateurs KVM alimentés par
I'adaptateur secteur.
® Procédure de la méthode de branchement :
Branchez le commutateur KVM maitre avant d'allumer les autres
périphériques tels que monteur ou ordinateurs.

® Branchement et remplacement a chaud :

Les commutateurs KVM Combo 8/16 ports supportent le branchement
et le remplacement a chaud.
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Figure 10 : Chainage en cascade
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2.5. Connecteur de téléchargement du micrologiciel
Le connecteur mini USB femelle situé a I'arriere du commutateur KVM sert pour la mise a
niveau du micrologiciel. Contactez votre revendeur pour mettre a jour le micrologiciel de

votre KVM.

2.6. Montage en rack

Figure 11 : Montage en rack

La figure 11 montre comment fixer les supports de montage du rack standard 19 pouces
des commutateurs KVM.

1. Vissez les supports de montage sur les cétés du commutateur KVM. (Figure 11)

2. Installez le commutateur KVM dans le rack.

27



3.

Utilisation des Touches de raccourci

3.1.

3.2

3.3.

Ouvrir le menu OSD

Appuyez deux fois sur <Scroll Lock> et <Enter> pour afficher le "Menu Principal" sur
I'écran. Tous les paramétres du KVM peuvent étre configurés en mode OSD. Vous
pouvez également exécuter quelques fonctions KVM en mode OSD.

<Scroll Lock> — <Scroll Lock> — <Enter>

Sélection de la touche précédant les Touches de raccourci

La séquence a deux étapes des Touches de raccourci est utilisée pour I'exécution

rapide des fonctions. Par défaut la touche qui précéde est <Scroll Lock>. Mais vous

pouvez modifier la touche précédant les Touches de raccourci. Appuyez deux fois sur

<CTRL>, <Nouvelle touche de raccourci>, puis appuyez sur <Enter>, pour modifier

la touche précédant les Touches de raccourci. Les touches précédant les Touches de

raccourci sont <Scroll Lock>, <Num Lock> ou <Caps Lock>.

» Définir <Scroll Lock> comme touche qui précéde les Touches de raccourci
<CTRL> — <CTRL> — <Scroll Lock> — <Enter>

» Définir <Num Lock> comme touche qui précéde les Touches de raccourci
<CTRL> — <CTRL> — <Num Lock> — <Enter>

» Définir <Caps Lock> comme touche qui précéde les Touches de raccourci
<CTRL> — <CTRL> — <Caps Lock> — <Enter>

Remarque : Vous pouvez aussi changer la touche qui précéde les Touches de
raccourci en appuyant sur la touche de raccourci <F1> dans le menu
principal.

Sélection de canal - un seul KVM

3.3.1. Sélection de canal particulier
Vous pouvez sélectionner les ordinateurs connectés a I'aide des Touches de
raccourci a deux étapes. Appuyez deux fois sur la touche <Scroll Lock> (étape
1), puis appuyez sur une touche (1 a 16) et <Enter> (Etape 2) pour
sélectionner l'ordinateur que vous souhaitez contréler.
: ==
Vi

‘?I\

Figure 12 : Touches de raccourci de sélection des canaux

<Scroll Lock> — <Scroll Lock> — <1> — <Enter> ou
<Scroll Lock> — <Scroll Lock> — <2> — <Enter> ou

<Scroll Lock> — <Scroll Lock> — <16> — <Enter>

Remarque : Vous pouvez également sélectionner les ordinateurs dans le menu
OSD. Déplacez la barre de l'indicateur vers le canal a changer a

I'aide <des touches fléchées>, <Page Up> ou <Page Down>, puis

appuyez sur <Enter> pour sélectionner l'ordinateur connecte.
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3.3.2. Fonction Changement de canal a I'aide des touches fléchées
Appuyez deux fois sur <Scroll Lock>, et appuyez sur la <touche fléchée
gauche> ou la <touche fléchée droite> pour passer d'un canal a
gauche/droite.

» Passer d'un canal a gauche

<Scroll Lock> — <Scroll Lock> — <touche fléchée gauche>
» Passer d'un canal a droite

<Scroll Lock> — <Scroll Lock> — <touche fléchée droite>

3.3.3. Fonction Changement de canal a I'aide de <ALT>
1. Démarrer la Fonction Changement de canal a I'aide de <ALT>
Par défaut la fonction Changement de canal a I'aide de <ALT> est
désactivée. Vous pouvez appuyer deux fois sur la Touche de raccourci
<Scroll Lock>, <ALT> puis appuyez sur <Enter> pour activer ou désactiver
cette fonction.
2. Changer de canal a l'aide de la touche <ALT>
Appuyez deux fois sur la touche <ALT> gauche ou <ALT> droite, le canal du
PC change automatiquement vers la gauche ou la droite d'un canal (le canal
diminue/augmente) lorsque la Fonction Changement de canal a I'aide de
<ALT> est activée.
» Activer/Désactiver la Fonction Changement de canal a I'aide de
<ALT>
<Scroll Lock> — <Scroll Lock> — <ALT> — <Enter>
» Changer d'un canal a gauche
<ALT gauche> — <ALT gauche>
» Changer d'un canal a droite
<ALT droite> — <ALT droite>

3.4. Sélection de Canal - Couche chaine de cascades
Vous pouvez sélectionner le canal actif directement dans la connexion chaine de
cascades.La séquence de Touches de raccourci qui suit est utilisée pour la sélection
rapide des canaux. Appuyez deux fois sur <Scroll Lock>, <D>, le numéro de canal
dans la cascade (1, 2, 3...... 16), puis appuyez sur <Enter>.
» Sélection du canal de la premiére couche
<Scroll Lock> — <Scroll Lock> — <D> — <CH-L1> — <Entrez>
» Sélection du canal de la deuxiéme couche
<Scroll Lock> — <Scroll Lock> — <D> — <CH-L1>
— <D> — <CH-L2> — <Enter>
» Sélection du canal de la troisiéme couche
<Scroll Lock> — <Scroll Lock — <D> — <CH-L1>
— <D> — <CH-L2>
— <D> — <CH-L3> — <Enter>

Remarque : Avec 3 couches en cascade, vous pouvez sélectionner directement la
derniére couche ;
Exemple: appuyez deux fois sur <Scroll Lock>, puis sur D2D5D7 et <Enter> :
D2 : liaison de la couche 1 canal 2
D5 : liaison de la couche 2 canal 5
D7 : couche 3 canal 7 sélectionné

Remarque : Vous pouvez également sélectionner le canal actif d'une chaine en
cascades dans le menu OSD. Déplacez la barre de l'indicateur vers le
canal sélectionné a changer a l'aide des <touches fléchées>, <Page Up>
ou <Page Down>, puis appuyez sur <Enter> pour passer au port cible.
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3.5.

3.6.

Activer/Désactiver la tonalité

Appuyez deux fois sur <Scroll Lock>, puis sur <B> et <Enter>. La tonalité est
désactivée/activée en alternance. Par défaut de la tonalité est ON (activée).
<Scroll Lock> — <Scroll Lock> — <B> — <Enter>

Remarque : Vous pouvez également activer/désactiver la tonalité en appuyant sur
<F1> dans le menu principal.

Figure 13 : Touche de raccourci de réglage de la tonalité

Fonction balayage automatique

Lorsque vous activez la fonction balayage automatique en appuyant deux fois sur
<Scroll Lock>, puis <S> et <Enter>, le commutateur KVM balaie tous les ports et les
afficher sur le moniteur.

La souris et le clavier seront désactivés dans ce mode. Cela est nécessaire pour éviter
les erreurs dues a des mouvements de la souris ou des caractéres entrés au clavier de
facon involontaire.

3.6.1. Démarrer la fonction de balayage automatique
<Scroll Lock> — <Scroll Lock> — <S> — <Enter>. La banniére de balayage
automatique sera affichée a I'écran pour indiquer le balayage des canaux.

Figure 14 : Touche de raccourci

SCAN 01 Channel 1

— R
l || - Nom de canal

Numéro de canal
Indique que le mode Balayage est en cours
Figure 15 : Banniére de balayage automatique

3.6.2. Arréter la fonction de balayage automatique
Appuyez sur une touche du clavier pour Arréter la fonction de balayage
automatique. Appuyez sur le bouton-poussoir du panneau avant du KVM pour
sélectionner le port actif qui peut arréter la fonction de balayage automatique.
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3.7.

3.6.3. Mode balayage automatique
Il existe deux modes de balayage automatique, consultez la section 7.3.1
Configuration dans le menu OSD - Mode balayage pour configurer le mode
balayage automatique.
» Balayez tous les ordinateurs en marche.
» Balayez tous les ordinateurs qui sont marqués pour le balayage automatique.
3.6.4. Intervalle de balayage automatique
L'intervalle de balayage automatique peut étre réglé en appuyant sur <F1>
dans le menu principal.
Remarque : Vous pouvez egalement démarrer le balayage automatique en
appuyant sur <F2> dans le menu principal.

Verrouillage de la Console

Si le mode sécurité est activé en mode OSD (en appuyant sur <F5> en mode OSD),
vous pouvez verrouiller la console en appuyant deux fois sur <Scroll Lock>, puis sur
<H> et <Enter>. Le KVM sera verrouillé jusqu'a la connexion d'un utilisateur autorisé.
<Scroll Lock> — <Scroll Lock> — <H> — <Enter>

Pour Déverrouiller la console, appuyez sur une touche en fonction du message a
I'écran, puis saisissez le nom d'utilisateur et le mot de passe. Le commutateur KVM et la
console seront déverrouillés et retournent a I'état normal.

Remarque : Vous pouvez également verrouiller la console en appuyant sur <F3>
dans le menu principal.
Dépannage
B Partie KVM
Symptéme Cause possible Solution recommandée

Le clavier et/ou la
souris ne
fonctionnent pas.

Le clavier et/ou la
souris doivent étre
réinitialisés

Débranchez puis rebranchez les ports
des consoles

Echec de la connexion
a l'ordinateur.

Vérifiez le cable connecté a I'ordinateur
a partir du commutateur et assurez-
vous qu'il est correctement connecté.

Le KVM IP doit étre
réinitialisé

Eteignez puis rallumez tous les
appareils.

La chaine de
cascades
Maitre/Esclave ne
fonctionne pas

Mauvaise configuration
ou installation
incorrecte

Assurez-vous que la console du port
PC de I'esclave est connectée au
maftre.

Débranchez toute alimentation de
I'esclave (débranchez tous les cébles),
avant de la rebrancher au maitre.

Images OSD en
double lors de la
configuration en

Mauvaise connexion
de l'esclave.

Débranchez toute alimentation de
I'esclave (débranchez tous les cébles),
avant de la rebrancher au maitre.
Assurez-vous que le cable est bien

cascade Echec de connexion connecté du port esclave de la console
au port maitre.
Le menu OSD a une
Le menu OSD résolution fixe et sa Utilisez <F1> : Définir/Positionner pour

n'est pas ala
bonne position

taille varie en fonction
de la résolution VGA
de l'ordinateur

déplacer le menu OSD et |la banniére a
la bonne position.
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8/16- poorts KVM-SWITCH COMBO OVER IP

Beknopte installatiegids

Systeemeisen
B Hardware
® | okale host-zijde:
De volgende apparatuur moet op elke computer of server uitgerust zijn:
Een VGA-, SVGA- of Multisync-kaart
Type A USB-poort of PS/2 6 pins mini-DIN voor toetsenbord en muis.
® | okale consolezijde:
Een VGA-, SVGA-, MultiSync-monitor in staat om de hoogste resolutie weer te geven.
PS/2 en/of USB-toetsenbord/muis.
® Consolezijde op afstand:
Eén of meerdere computers zijn aan het netwerk gekoppeld
® Kabels
De Combo Free KVM-switch moet met specifieke aangepaste 4-in-1 kabels worden

gebruikt.
Voor het kopen van de specifieke kabelsets, neem contact op met uw verkoper.

B Consolezijde op afstand:
1 Java Runtime-omgeving: Versie 1.5 of hoger
2 Browser Microsoft Internet Explorer versie 6.0 of hoger, Netscape, Mozilla of Safari.

Installatie

2.1. Vooraanzicht
® 8-poorts

{oso JOTTI)

® 16-poorts

6 6 6 6 6 6 6 6 6 6 6 € € € € €

[oso JCITI)

Afbeelding 2: vooraanzicht 16-poorts IP-KVM
® LED-indicatoren:
> Geselecteerd: BLAUWE LED geeft aan dat de IP-KVM naar de betreffende
PC is geselecteerd.
» Online: GROENE LED geeft aan dat de IP-KVM naar de betreffende
PC gereed is.
® Reset-schakelaar:
Druk op de RESET-knop wanneer u het systeem wilt resetten. Deze schakelaar
moet met een dun voorwerp worden geduwd, zoals een paperclip of het uiteinde
van een balpen.
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2.2,

2.3.

Achteraanzicht
® 8-poorts

o5k |
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Afbeelding 4: achteraanzicht 16-poorts IP-KVM

® Ethernet-LED-Indicatoren:
» IP-Ready:

ORANJE LED knippert per seconde als het systeem klaar is.
» Ethernet-Link:
GROENE LED geeft aan dat een Ethernet-verbinding tot stand is gebracht.

Eentraps-installatie

2.3.1. Voorzorgsmaatregelen:

>

>

Schakel computers en apparaten uit wanneer u met het installeren van de
KVM-switch begint.

Voor computers met inschakelfunctie via het toetsenbord, ontkoppel vooraf de
netsnoeren. Anders kan de switch mogelijk niet goed werken.

Als uw computers onder Windows 98 werken, sluit de KVM-switch via de
PS/2-poorten op de computers aan, omdat Windows 98 in de eerste instantie
geen HID-installatie van het stuurprogramma via de USB ondersteunt.

Bij bepaalde soorten oude computers moet in de BIOS vooraf de USB-
instelling worden ingeschakeld om de USB-interface te laten werken.

Deze KVM-switch biedt geen garantie op een volledige ondersteuning van het
de USB-toetsenbord met een USB-hub.

(Optioneel) Sluit de USB-connectors van de USB A-minikabel aan op de host-
computer en de IP-KVM-module voor regeling van de externe massaopslag.
Sluit het ene uiteinde van de Ethernet-kabel aan op de Ethernet-aansluiting
van de IP-KVM en het andere uiteinde op de consolecomputer op afstand.
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2.3.2. Consoleverbinding:
Sluit het toetsenbord, de muis en monitor aan op de consolepoorten op het
achterpaneel van de IP-KVM. (Afbeelding 5)

PC16 PC15 PC14  PC13 PC12 PC11 PC10
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Internet of LAN -> PC op afstand
Voedingsadapter

Firmware upgrade

Scherm

PS2-muis

USB-muis

Modem->PC op afstand

Virtual Media-link naar één van de PC 1-16
USB-toetsenbord

PS2-toetsenbord

O[O (N[O|O|H|WIN|=
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Figuur 5: Consoleverbinding

2.3.3. Systeemverbinding
Gebruik Custom Combo KVM-kabel om uw computers aan te sluiten.
Raadpleeg de weergegeven afbeeldingen en instructies hieronder voor
de aansluiting van het systeem.

Opmerking: Neem contact op met uw verkoper om de custom combo 4-1
kabels te kopen, indien nodig.

Afbeelding 6: Custom combo 4-in-1 kabel

34



U kunt de IP-KVM op drie manieren op uw computers aansluiten zoals hieronder
weergegeven:

A. Sluit de USB, PS/2 (toetsenbord/muis) en VGA-connectors aan op de
computers. Wij raden gebruikers aan om de computers op deze manier aan
te sluiten. (Afbeelding 7)
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Afbeelding 7: USB & PS/2 (toetsenbord & muis) en VGA aangesloten

B. Sluit alleen de PS/2- (toetsenbord/muis) en VGA-connectors aan op de
computers (Afbeelding 8).
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Afbeelding 8: PS/2 (toetsenbord & muis) en VGA aangesloten

C. Sluit alleen de USB- en VGA-connectors aan op de computers.
(Afbeelding 9)
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Afbeelding 9: USB en VGA-video aangesloten
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2.4. Cascade-koppelen
De Combo Free 8- & 16-poorts KVM-switch ondersteunt 3-niveau cascades; bestuurt tot
8/64/512 PC's (alleen voor de 8-poorts) en 16/256/4096 PC's (alleen voor de 16-poort),
vanaf een enkele console; Cascade-gekoppelde eenheden hebben geen speciale
configuratie nodig. Een cascade-configuratie breidt het systeemvermogen uit en laat u
computers kiezen die zijn aangesloten op de Master of Slave. Na aansluiting, configureren
de KVM-switches automatisch de Master en Slave.

Opmerking: De IP-KVM moet de eerste laag master KVM-switches zijn, en de tweede

& derde lagen kunnen standaard KVM-switches zonder over-IP-functie
gebruiken (Combo KVM-switches verbonden op de 2% & 3% laag).

Om de cascade-koppelingfunctie te installeren, volg de onderstaande instructies op:

A.

Schakel computers en apparaten uit wanneer u begint met het installeren van de
KVM-switch.

Maakt gebruik van de aangepaste combo 4-in-1 kabelset (zie Afbeeding 6) om één
of meer Slave KVM-switches op elke PC-poort van de master KVM-switch aan te
sluiten. De verbinding tussen KVM naar KVM moet worden aangesloten via de
PS/2 aansluiting. (Zie Afbeelding 7 & 8).

U kunt naar wens console master KVM-switch doen via de USB en/of PS/2-
toetsenbord en muis.

Sluit de voedingsadapter van de eerste niveau master KVM-switch aan en sluit de
master KVM-switch op de computers aan.

Sluit vervolgens de voedingsadapter voor elke niveau slave KVM-switch aan en sluit
de slave KVM-switch op de computers aan.

De inschakelvolgorde moet zijn:

1. Master KVM-switch

2. Tweede niveau slave KVM-switch (aansluiten op de master KVM-switch) indien
van toepassing.

3. Derde niveau slave KVM-switch (aansluiten op de tweede niveau KVM-switch)
indien van toepassing.

4. Alle computers aansluiten op de Master/Slave KVM-switch.

Nadat alle KVM-switches door een voedingsadapter gevoed worden, schakel de
computers in.
® |Initieel aansluitproces:
Sluit eerst de Master KVM-switch aan, alvorens andere apparaten zoals een
monitor of computers in te schakelen.

® Hot-plug en Hot Swap:

De Combo Free 8- & 16-poorts KVM-switch ondersteunt de “Hot plug’- en
“Hot-swap”-functie.
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Afbeelding 10: Cascade-koppelen
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2.5. Downloadconnector van de firmware

De vrouwelijke mini-USB-connector aan de achterkant van de KVM-switch is voor firmware-
upgrade-functie. Voor het bijwerken van uw KVM-firmware, neem contact op met uw
verkoper.

2.6. Montage in een rek

Afbeelding 11: Montage in een rek

Afbeelding11 laat zien hoe montagebeugels aan de KVM-switches-unit voor een standaard

19-inch rekkenkast bevestigd moeten worden.
3. Schroef de montagebeugels in de zijkanten van de KVM-switches-unit. (Afbeelding 11)

4. Installeer de KVM-switches-unit in de rekkenkast.
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3.

Sneltoetsgebruik

3.1.

3.2.

3.3.

Oproepen van het OSD-menu

Druk tweemaal op <Scroll Lock> en <Enter>, vervolgens zal de OSD "Hoofdmenu"
op het beeldscherm worden weergegeven. Alle KVM-parameters kunnen in de OSD-
modus worden ingesteld. U kunt in de OSD ook een aantal KVM-functies uitvoeren.
<Scroll Lock> — <Scroll Lock> — <Enter>

Toonaangevende sneltoets selectie
De twee-staps sneltoetscombinatie wordt gebruikt voor het snel uitvoeren van de
functie.
De toonaangevende toets is standaard <Scroll Lock>. Echter, kunt u de
toonaangevende sneltoets wijzigen als u dat wenst.
Door tweemaal op <CTRL>, <Nieuw sneltoets> en vervolgens op <Enter> te drukken,
kunt u de toonaangevende sneltoets wijzigen.
De beschikbare toonaangevende sneltoetsopties zijn <Scroll Lock>, <Num Lock> of
<Caps Lock>.
> De toonaangevende sneltoets instellen naar <Scroll Lock>

<CTRL> — <CTRL> — <Scroll Lock> — <Enter>
» De toonaangevende sneltoets instellen naar <Num Lock>

<CTRL> — <CTRL> — < Num Lock> — <Enter>
» De toonaangevende sneltoets instellen naar <Caps Lock>

<CTRL> — <CTRL> — < Caps Lock> — <Enter>

Opmerking: U kunt ook de toonaangevende sneltoets wijzigen door in het OSD-
hoofdmenu op <F1> te drukken.

Kanaalselectie - Enkele KVM

3.3.1. Specifiek kanaal selecteren
U kunt de aangesloten computers selecteren met behulp van de twee-staps
sneltoetssequentie. Druk tweemaal op <Scroll Lock> (Stap 1), druk vervolgens
op toets (1 tot 16) en <Enter> (Stap 2) om de computer die u wilt bedienen te
selecteren.

Afbeelding 12: Specifieke sneltoets voor kanaalselectie

<Scroll Lock> — <Scroll Lock> — <1> — <Enter> of
<Scroll Lock> — <Scroll Lock> — <2> — <Enter> of

<Scroll Lock> — <Scroll Lock> — <16> — <Enter>
Opmerking: U kunt ook in het OSD-menu computers selecteren. Verplaats de
indicatorbalk naar het kanaal waar naar geschakeld moet worden met

behulp van <pijltoets>, <Pagina omhoog> of <Pagina Omlaag>, druk
vervolgens op <Enter> om de aangesloten computer te selecteren.
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3.3.2. Pijltoets kanaal verschuif-functie
Druk tweemaal op <Scroll Lock> en druk op de <Linker pijl>- of <Rechter
pijl>-toets om één kanaal naar links/rechts te verschuiven.
> Eén kanaal naar links schakelen
<Scroll Lock> — <Scroll Lock> — <Linker pijl>
> Eén kanaal naar rechts schakelen
<Scroll Lock> — <Scroll Lock> — <Rechter pijl>

3.3.3. <ALT> kanaal verschuif-functie
3. Start de<ALT> kanaal verschuif -functie
Standaard <ALT> kanaal verschuif -functie was uitgeschakeld. U kunt
tweemaal op sneltoets <Scroll Lock>, <ALT> drukken en vervolgens op
<Enter> drukken om deze functie afwisselend in of uit te schakelen.
4. Verschuif het kanaal via de <ALT>-toets

Druk tweemaal op de linker <ALT>- of rechter <ALT>-toets, het PC-kanaal
zal automatisch één kanaal naar links of rechts verschuiven (kanaal
omlaag/omhoog naar de volgende) wanneer de <ALT> kanaal verschuif-
functie is ingeschakeld.

» <ALT> kanaal verschuif-functie in-/uitschakelen

<Scroll Lock> — <Scroll Lock> — < ALT > — <Enter>

> Eén kanaal naar links schakelen

Linker <ALT> — Linker <ALT>

> Eén kanaal naar rechts schakelen

Rechter <ALT> — Rechter <ALT>

3.4. Kanaalselectie — Cascade-gekoppelde laag

U kunt direct het actieve kanaal selecteren onder cascade-gekoppelde verbinding.
De volgende sneltoetssequentie wordt gebruikt voor een snelle kanaalselectie. Druk
tweemaal op <Scroll Lock>, <D>, het cascade-kanaalnummer (1, 2, 3 ...... 16), en
druk op <Enter>.
» Kanaalselectie eerste laag

<Scroll Lock> — <Scroll Lock> — <D> — <CH-L1> — <Enter>
» Kanaalselectie tweede laag

<Scroll Lock> — <Scroll Lock> — <D> — <CH-L1>

— <D> — <CH-L2> — <Enter>

> Kanaalselectie derde laag
<Scroll Lock> — <Scroll Lock> — <D>— <CH-L1>

Opmerking:

Opmerking:

— <D> — <CH-L2>
— <D> — < CH-L3 > — <Enter>

Met de cascading 3 lagen, kunt u direct de laatste laag selecteren;

Voorbeeld: Druk tweemaal op <Scroll Lock>, vervolgens D2D5D7 en <Enter>:
D2: laag 1 kanaal 2 linkt naar
D5: laag 2 kanaal 5 linkt naar
D7: laag 3 kanaal 7 geselecteerd

U kunt ook in het OSD-menu een actief kanaal van een cascade-keten
selecteren. Verplaats de indicatorbalk met behulp van <pijltoets>, <Page
Up> of <Page Down>naar het kanaal dat geselecteerd moet worden,
druk vervolgens op <Enter> om naar de beoogde computer te schakelen.

39



3.5. Zoemer in/uitschakelen

3.6.

Druk tweemaal op <Scroll Lock>, vervolgens <B>en <Enter>: Het zoemergeluid wordt
afwisselend uit/ingeschakeld. De standaardinstelling van de zoemer is ON.
<Scroll Lock> — <Scroll Lock> — <B> — <Enter>

Opmerking: U kunt ook de zoemer in/uitschakelen door in het OSD-hoofdmenu op
<F1> te drukken.

Afbeelding 13: Zoemer set-up sneltoets

Auto-Scan-functie

Wanneer u de Auto-Scan-functie inschakeld door tweemaal op <Scroll Lock>,
vervolgens <S> en <Enter> te drukken, zal de KVM-switch door alle poorten schuiven
en ze op het scherm weergeven.

De muis en het toetsenbord worden in deze modus uitgeschakeld. Dit is nodig om fouten
zoals onregelmatige beweging en weergave van verkeerde tekens te voorkomen
wanneer u de muis of het toetsenbord per ongeluk gebruikt.

3.6.1. Auto-scan-functie starten
<Scroll Lock> — <Scroll Lock> — <S> — <Enter>. De auto-scan banner zal
op het scherm worden getoond om het scannen aan te geven.

—

Afbeelding 14: Auto-scan sneltoets

SCAN 01 Channel 1

T T B E—
| L Kanaalnaam

|
| L Kanaalnummer
L

Geeft nu de scanmodus aan
Afbeelding 15: Auto-scan-banner

3.6.2. Auto-scan-functie stoppen
Druk op een willekeurige toets op het toetsenbord om de auto-scan-functie te
STOPPEN. Door op de drukknop op het KVM-voorpaneel te drukken om de
actieve poort te selecteren kan ook de auto-scan-functie worden gestopt.

40



3.7.

3.6.3. Auto-scanmodus
Er zijn twee auto-scan-modi, raadpleeg het hoofdstuk
7.3.1 Set-up in de OSD - Scan Mode om de auto-scan-modus in te stellen.
» Scan alle werkende computers.
» Scan alle computers die zijn gemarkeerd voor auto-scan.
3.6.4. Auto-scan tijdsinterval
De auto-scan tijdsinterval kan aangepast worden door in het OSD-hoofdmenu op
<F1> te drukken.
Opmerking: U kunt ook de auto-scan-functie starten door in het hoofdmenu
op <F2> te drukken.

Console Lock

Als in de OSD-modus de beveiligingsmodus is ingeschakeld (door in het OSD-modus op
<F5> te drukken), kunt u de console vergrendelen door tweemaal op <Scroll Lock> te
drukken en vervolgens op <H> en <Enter> te drukken. De KVM wordt vergrendeld totdat

een geautoriseerde gebruiker inlogt.
<Scroll Lock> — <Scroll Lock> — <H> — <Enter>

Om de console te ONTGRENDELEN, druk op een willekeurige toets overeenkomstig het
schermbericht, toets vervolgens de gebruikersnaam en het wachtwoord in. De KVM-
switch en consoleapparaten zullen worden ontgrendeld en weer naar de normale status

terugkeren.

Opmerking: U kunt ook de vergrendelingsfunctie van de console uitvoeren door in het
OSD-hoofdmenu op <F3> te drukken.

Problemen oplossen

B KVM-deel

Symptoom

Mogelijke oorzaak

Aanbevolen oplossing

Toetsenbord en/of
muis werkt niet.

Toetsenbord en/of
muis moet opnieuw
worden ingesteld

Koppel de console poort(en) los en sluit
het/ze weer op de console aan

Mislukte verbinding
met de computer.

Controleer de kabel van de switch naar
de computer en zorg ervoor dat het goed
is aangesloten.

De IP van de KVM
moet worden gereset

Schakel alle apparaten uit en schakel
vervolgens weer in.

Master/Slave
aaneenkoppeling

Onijuiste configuratie
of onjuiste

Zorg ervoor dat de console van de
Slave's op een master PC-poort zijn
aangesloten.

Verwijder eventuele voedingen aan de

werkt niet installatieprocedures slave (koppel alle kabels los), voordat u
het op de Master aansluit.
Verwijder eventuele voedingen aan de
Dubbele OSD- Onijuiste slave- slave (koppel alle kabels los), voordat u
beelden bij koppelingsprocedure. | het op de Master aansluit.
cascade- Zorg ervoor dat de kabel goed is

configuratie

Mislukte verbinding

aangesloten, Slave consolelink naar
Master-poort.

OSD-menu is niet
op de juiste positie

Het OSD-menu heeft
een vaste resolutie en
de grootte varieert als
gevolg van de
veranderingen van de
VGA-resolutie van de
computer

Gebruik <F1>: Instellen/Positioneer om
het OSD-menu en banner naar de juiste
positie te verplaatsen.
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Selettore IP KVM COMBO 8/ 16 porte

guida rapida all'installazione
Requisiti di sistema
B Hardware
® Parte dell'host locale :
Il seguente equipaggiamento deve essere di dotazione per ogni PC o server
Una scheda VGA, SVGA o Multisync
Porta USB tipo A . 0 PS/2 6 pin mini-DIN per tastiera e Mouse.
® Parte della console locale :
Un monitor VGA, SVGA, Multisync o comunque in grado di alte prestazioni.
PS/2 elo tastiera/Mouse USB
® Parte della console remota :
Un computer o computer multipli sono collegati alla rete
® Cavi

Il selettore combo KVM deve utilizzare cavi specifici 4 in 1.
Per acquistare i cavi specifici, contattate il vostro rivenditore.

B Parte della console remota
1 Ambiente Java Runtime : versione 1.5 o superiore.
2 Browser: Microsoft Internet Explorer versione 6.0 o superiore o Netscape o
Mozilla o Safari.

Installazione
2.1. Vista frontale
® 8-Porte

® 16-Porte

6 6 6 6 6 6 6 6 6 6 6 € € € € €
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Figura 2: Vista frontale KVM-IP 16-porte
® Indicatori LED:
» Selezionato: LED AZZURRO indica the il KVM-IP & selezionato per il PC
corrispondente.
» On-Line: LED VERDE indica the il KVM-IP & pronto per il PC corrispondente.
® Interruttore di Reset:
Premere l'interruttore di reset quando volete resettare il sistema. Questo interruttore
deve essere premuto con un oggetto sottile come la punta di una matita o di una
penna a sfera.
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2.2,

2.3.

Visione posteriore
® 8-Porte

05):
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F/gura 4: Vista posteriore KVM-IP 16-porte

® Indicatori LED Ethernet:
» IP-Pronto:
LED ARANCIONE lampeggia ogni secondo quando il sistema & pronto.
» Collegamento Ethernet:
LED VERDE indica che & stata stabilita la connessione Ethernet.

Installazione a passaggio unico

2.3.1.

Precauzione:

>

>

Spegnete i computer ed i dispositivi mentre avviate l'installazione del
selettore KVM.

Per i computer con funzionalita di accensione a tastiera, disconnettete |l
cavo di alimentazione. Altrimenti, il selettore potrebbe non funzionare
correttamente.

Se i vostri computer funzionano in ambiente Windows98, connettete il
selettore KVM al computer tramite le porte PS/2 poiché Windows 98
come prima installazione non supporta il driver USB HID.

Alcuni tipi di computer piu datati devono abilitare in anticipo tramite BIOS
la funzionalita USB affinche l'interfaccia USB possa funzionare.

Questo selettore KVM non garantisce di supportare totalmente una tastiera
USB su HUB USB.

(Opzionale) Collegare i connettori USB di un cavo USB A-mini all'host del
computer ed il modulo IP-KVM per il controllo dell'archiviazione di massa
remota.

Collegare un'estremita del cavo Ethernet al jack Ethernet dell'P-KVM e
I'altra estremita al computer di Console Remota.
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2.3.2. Collegamento console:
Connettere la tastiera il mouse ed il monito alle porte della console sul pannello
posteriore del IP-KVM. (Figura 5)
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Collegamento media virtuale ad un PC 1-16
Tastiera USB
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Figura 5: Collegamento console

2.3.3. Connessione del sistema:
Vi preghiamo di utilizzare il cavo specifico per il KVM combo per collegare i
vostri computer. Vi preghiamo di fare riferimento alle figure ed alle istruzioni
sotto riportate per il collegamento del sistema.

Nota: Vi preghiamo di contattare il vostro rivenditore per I'acquisto dei cavi
combinati 4-1 se ne necessitate.

Figura 6: Cavo combinato specifico 4 in 1
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Potete connettere il IP-KVM ai computer attraverso tre diversi metodi sotto
riportati:

A. Connettere (tastiera/mouse) USB, PS/2 ed i connettori VGAai computer.
Raccomandiamo agli utenti di collegare i computer in questo modo.
(Figura 7)
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Figura 7: (tastiera e mouse) USB & PS/2 e VGA connessi

B. Connettere solo (tastiera/mouse) PS/2 ed i connettori
VGA ai computer (Figura 8).
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Figura 8: (tastiera e mouse) PS/2 e VGA connessi

C. Collegare solo i connettori USB ed il VGA ai computer.
(Figura 9).
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Figura 9: USB e video VGA connessi
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2.4.

Incatenamento a cascata

Il selettore Combo Free KVM 8 o 16 porte supporta 3 livelli di cascate; controlla fino a
8/64/512 PC (solo per le 8 porte) e 16/256/4096 PC (solo per le 16 porte), da una
singola console; le unita concatenate a cascata non necessitano configurazioni particolari,
la configurazione a cascata espande le capacita del sistema e permette di selezionare i
computer connessi al Master or Slave. Una volta connesso il selettore KVM configura in
automatico Master e Slave.

Nota: L'IP-KVM dovrebbe essere il primo livello master dei selettori KVM, ed i livelli
secondo e terzo potranno essere i selettori Standard KVM senza funzione di
Over-IP (Selettori KVM combo connessi al ° e 3° livello).

Per installare la funzione di concatenamento a cascata, seguire le istruzioni
di seguito riportate:

A. Spegnete i computer ed i dispositivi mentre avviate l'installazione del selettore KVM.

B. Utilizzare il set di cavi 4 in 1 specifici(vedi Figura 6) per collegare piu di un selettore
Slave KVM ad una porta PC di un selettore Master KVM. La connessione tra KVM
e KVM deve essere collegata tramite una connessione PS/2. ( Vi pregiamo di
far riferimento allaFigure 7 e 8).

C. Potete eseguire la selezione della consolo Master KVM sia attraverso mouse e
tastiera USB che PS/2 a vostra discrezione.

D. Inserire I'alimentatore al primo livello di selettore KVM Master e connettere il
selettore Master KVM ai computer.

E. Dopo, inserire I'alimentatore di ogni selettore KVM di livello slave e connettere i
selettori KVM slave ai computer.

F. La sequenza di accensione dovrebbe essere:
1. Selettore Master KVM
2. Secondo livello del selettore KVM slave (collegandolo al selettore Master KVM)
se presente.
3. Terzo livello del selettore KVM slave (collegandolo al selettore slave di secondo
livello KVM) se presente.
4. Tutti i computer si connetteranno ai selettori KVM Master/Slave.

G. Dopo che tutti i selettori KVM sono accessi, accendere i computer.
® Processo iniziale di collegamento:
Inserire prima il selettore KVM Master prima di accendere qualsiasi altro
dispositivo come un monitor o i computer.

® Collegamento e scambio a caldo:
Il selettore Combo free KVM 8 - 16 porte supporta la funzionalita di

collegamento e scambio a caldo.
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Figura 10: Incatenamento a cascata
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2.5. Connettore di download del firmware

Il connettore femmina del mini-USB sul retro del selettore KVM & per la funzione di upgrade
del firmware. Per fare I'aggiornamento del firmware del KVM, contattare il vostro
rivenditore.

2.6. Montaggio a binario

Figura 11: Montaggio a binario

La Figura 11 mostra come collegare le staffe di montaggio al selettore KVM per il
montaggio in quadro standard da 19 pollici.

1. Avvitare le staffe di montaggio sui lati del selettore KVM. (Figura 11)

2. Installare quindi il selettore KVM nell'armadio a binari.
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3.

Funzionamento del tasto

3.1.

3.2.

3.3.

Richiamare il Menu OSD

Premere < Scroll Lock> due volte e <Enter>, quindi il "menu principale" dell'OSD
verra visualizzato a schermo. Tutti i parametri del'OSD del KVM possono essere
impostati in modalita OSD. Potete anche eseguire nelllOSD alcune funzioni per il KVM.
<Scroll Lock> — <Scroll Lock> — <Enter>

Selezione delle Hot Key
La sequenza a due stage delle hot key € utilizzata per funzioni veloci di esecuzione.
Il tasto guida é<Scroll Lock> come pre impostazione. Comunque, potete modificare il
tasto guida secondo vostra scelta. Premendo <CTRL> due volte, <New Hot Key>,
quindi premere <Enter>, potete cambiare I'hot key di guida. Le hot key guida disponibili
sono <Scroll Lock>, < Num Lock > o < Caps Lock > a scelta.
» Impostare la hot key guida su < Scroll Lock >

<CTRL > - < CTRL > — < Scroll Lock > — < Enter >
» Impostare la hot key guida su < Num Lock>

<CTRL > - < CTRL > —» < Num Lock > — < Enter >
» Impostare la hot key guida su < Caps Lock >

<CTRL > - <CTRL > — < Caps Lock > — < Enter >

Nota: Potete anche modificare la hot key guida premendo<F1>
nel menu principale di OSD.

Italy

Selezione del canale - KVM singolo

3.3.1. Selezione di un canale specifico
Potete anche selezionare i computer connessi utilizzando la sequenza delle hot
key a due passaggi. Premere <Scroll Lock> due volte (Passo 1), quindi
premere key (1 a 16) e <Enter> (Passo 2) per selezionare il computer che
volete controllare.

Figura 12: Hot key di selezione canale specifico

<Scroll Lock> — <Scroll Lock> — <1> — <Enter> o
<Scroll Lock> — <Scroll Lock> — <2> — <Enter> o

<Scroll Lock> — <Scroll Lock> — <16> — <Enter>
Nota: Potete anche selezionare i computer nel menu OSD. Muovere la barra di

indicazione nel canale a cui passare utilizzando<arrow key>, <Page Up> o
<Page Down>, quindi premere <Enter> per selezionare il computer connesso.
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3.3.2. Funzione di passaggio canale tramite Arrow Key
Premere <Scroll Lock> due volte, e premere i tasti<Left Arrow> o <Right
Arrow> per passare a sinistra e a destra di un canale.
> Passare a sinistra di un canale
<Scroll Lock> — <Scroll Lock> — <Left Arrow>
> Passare a destra di un canale
<Scroll Lock> — <Scroll Lock> — <Right Arrow>

3.3.3. Funzione di passaggio canale con <ALT>
1. Start <ALT> Funzione di passaggio canale
< ALT > come parametro predefinito la funzione di passaggio canale &
disabilitata. Potete premere I'Hot-Key <Scroll Lock> due volte, <ALT> e quindi
premere <Enter> per accendere o spegnere in modo alternato questa funzione.
2. Passaggio del canale con il tasto <ALT>
Premere a sinistra < ALT > o0 a destra < ALT > due volte, il canale passera
automaticamente avanti o indietro di uno quando < ALT > la funzione di
passaggio € abilitata.
» Attivare/Disattivare la funzione di passaggio canale con <ALT>
<Scroll Lock> — <Scroll Lock> — < ALT > — <Enter>
» Passare al canale sinistro
<Left ALT> — < Left ALT >
» Passare al canale destro
<Right ALT> — < Right ALT >

Italy

3.4. Selezione canale - livello di concatenamento a cascata
Potete selezionare il canale attivo direttamente sotto la connessione di concatenamento a
cascata.La sequenza a due stage delle hot key & utilizzata per funzioni veloci di selezione
canale Premere <Scroll Lock> due volte, <D>, numero canale (1, 2, 3...... 16)di cascata,
e Premere <Enter>.
> Selezione del canale per il primo livello
< Scroll Lock > — < Scroll Lock > — <D> — < CH-L1 > — < Enter >
> Selezione del canale per il secondo livello
< Scroll Lock > — < Scroll Lock > — <D> — <CH-L1>
— <D> —» < CH-L2 > — < Enter >
> Selezione del canale per il terzo livello
< Scroll Lock > — < Scroll Lock> — <D> — <CH-L1 >
— <D> —» < CH-L2 >
— <D> — < CH-L3 > — < Enter >

Nota: Con tre livelli di cascate, potete selezionare I'ultimo livello direttamente;
Esempio: premere<Scroll Lock> due volte, quindiD2D5D7, € <Enter>:
D2 : livello 1 canale 2 si collega a
D5 : livello 2 canale 5 a
D7 : livello 3 canale 7 selezionato

Nota: Potete anche selezionare il canale attivo del concatenamento a cascata sul meno OSD.
Muovere la barra di indicazione nel canale a cui passare utilizzando<arrow key>,
<Page Up> o0 <Page Down>, quindi premere <Enter> per passare alla porta di interesse.
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3.5. Attivazione e disattivazione del buzzer

3.6.

Premere<Scroll Lock> due volte quindi <B> e <Enter>. Il buzzer verra' alternativamente
attivato e disattivato. Il buzzer come parametro predefinito si trova su ON.
<Scroll Lock> — <Scroll Lock> — <B> — <Enter>

Nota: Potete anche attivare&disattivare il buzzer premendo <F1> nel menu
principale OSD.

Figura 13: Hot key di impostazione buzzer

Funzione di Scansione automatica
Quanto attivate la funzione di scansione automatica premendo<Scroll Lock> due volte,
quindi <S> e <Enter>. |l selettore KVM passa attraverso le porte e le visualizza sul monitor.

Il mouse e la tastiera sono disabilitati in questa modalita. Cid &€ necessario per prevenire
errori come un movimento scorretto o caratteri sbagliati sul display quando si usa il
mouse o la tastiera accidentalmente.

Italy

3.6.1. Avvio della funzione di auto-scan
<Scroll Lock> — <Scroll Lock> — <S> — <Enter>. Il banner dell'auto-scan
verra mostrato sullo schermo per indicare il canale di scansione.

Figura 14: hot key di auto-scan

SCAN 01 Channel 1

T T S
| L— Nome canale

| ' Numero canale
' Viene ora indicato Modalita di scansione
Figura 15: Banner di auto-scan

3.6.2. Arresto della funzione di auto-scan
Premere un tasto qualsiasi sulla tastiera per ARRESTARE la funzione di auto-
scan. Premere il pulsante sul pannello frontale del KVM per selezionare la porta
attiva potrebbe anch'esso arrestare I'auto-scan.
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3.7.

3.6.3. Modalita di auto-scan
Ci sono due modi di auto-scan, vi preghiamo di far riferimento alla relativa sezione
7.3.1 Impostazione nell'OSD - Modalita di scansione per impostare la modalita
di scansione.
» Scansionare tutti i computer funzionanti.
» Scansionare tutti i computer selezionati per I'auto-scan.

3.6.4. Intervallo di tempo per I'auto-scan
L'intervallo di tempo per l'auto-scan pud essere impostato premendo<F1>
nel menu principale OSD.

Nota: Potete anche avviare la funzione di auto-scan premendo<F2>
nel menu principale dell' OSD.

Blocco della console

Se ¢ attivata la modalita di sicurezza nella modalita OSD (premendo<F5> in modalita
OSD), potete bloccare la console premendo<Scroll Lock> due volte, e quindi <H> e
<Enter>. || KVM sara bloccato fino a che non viene eseguito I'accesso da parte di un
utente autorizzato.

<Scroll Lock> — <Scroll Lock> — <H> — <Enter>

Per SBLOCCARE la console, si prega di premere un tasto qualsiasi come richiesto dal
messaggio a schermo, quindi inserire nome utente e password. Il KVM e la console
verranno sbloccati e quanti torneranno nello stato normale.

Nota: Potete anche attivare&disattivare la funzione di blocco console premendo <F3>
nel menu principale OSD
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Risoluzione dei Problemi
B Parte KVM

Sintomo Causa possibile Soluzione raccomandata

La tastiera ed il mouse

Disconnettere dalle porte della console e
devono essere P

riconnetterli alla console.

resettati.
La tastiera ed il Controllare il cavo connesso dal
mouse non Connessione al pc selettore al computer ed assicurasi che
funzionano. non a buon fine. P

sia connesso in modo adeguato.

L'IP KVM deve essere | Spegnere tutti i dispositive e quindi
resettato riaccenderli.

Assicurarsi che la console dello Slave

Non funziona il Procedure di ;

colleqamento a confiqurazione o sia connessa alla porta PC del Master.
9 . gur Rimuovere ogni possibile alimentazione

cascata Master / installazione non allo slave (togliere i cavi), prima di

Slave corrette 9 P

connetterlo al Master.

Rimuovere ogni possibile alimentazione
allo slave (togliere i cavi), prima di
connetterlo al Master.

Assicurarsi che il cavo sia ben collegato,
e che la console Slave sia collegata alla
porta del Master.

Procedura di
connessione schiavo
inadeguata.

Doppia immagine
OSD nella
configurazione a

cascata . .
Connessione fallita

Il menu OSD ha una
risoluzione fissa e la
sua dimensione varia
a seconda della
risoluzione VGA del
computer cambiato.

I menu OSD non &
nella posizione
adeguata

Usare <F1>: Imposta/posizione per
muovere il menu OSD ed il banner nella
posizione corretta.
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INTERRUPTOR SOBRE IP COMBO KVM
8-Puertos / 16-Puertos

Guia de instalacion rapida

Requerimientos del sistema
B Hardware
® | ado del Host local:
El equipamiento siguiente debe estar equipado con cada computadora o servidor
Una tarjeta VGA, SVGA o Multisync
Puerto USB tipo A 0 PS/2 de 6 pines mini.DIN para Teclado y Raton.
® | ado de la consola local:
Un monitor con capacidad VGA, SVGA o Multisync de la mas alta resolucion.
Teclado/Raton PS/2 y/o USB.
® | ado de la consola remota:
Estan conectadas a la red una computadora o multiples computadoras
® Cables

El Interruptor Combo Free KVM debe utilizar cables 4 en 1 especificos personalizados.
Para comprar los grupos de cables especificos, contacte con
Su concesionario.

B Lado de la consola remota
1 Ambiente Java Runtime: version 1.5 o superior.
2 Navegador: Microsoft Internet Explorer version 6.0 o superior, Netscape,
Mozilla o Safari.

Instalacion
2.1. Vista frontal
® 8 puertos

Figura 1: vista frontal IP-KVM de 8 puertos
® 16 puertos

6 6 6 6 6 6 6 6 £ € € € € € €

[ (cuam)

Figura 2: vista frontal IP-KVM de 16 puertos
® Indicadores LED:
» Seleccionado: LED AZUL que indica que el IP-KVM esta seleccionado
en la PC correspondiente.
» En linea: LED VERDE que indica que el IP-KVM esta listo en
la PC correspondiente.
® Interruptor de Reinicio:
Presione el interruptor "Reset" cuando desee reiniciar el sistema. Este interruptor
debe presionarse con un objeto delgado como el extremo de un clip para papel o un
boligrafo.
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2.2,

2.3.

Vista trasera

® 8 puertos
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Figura 4: vista trasera del IP-KVM de 16 puertos
® LED Indicadores de Ethernet:
> |IP-Ready:
LED NARANJA que parpadea una vez por segundo cuando el sistema esta listo.
> Enlace Ethernet:

LED VERDE que indica que esta establecida la conexion Ethernet.

Instalaciéon de una etapa
2.3.1. Precaucion:
» Apague las computadoras y dispositivos cuando comience a instalar el
Interruptor KVM.
» Para computadoras con la funcion Keyboard Power On, desconecte antes los
cables de alimentacion. De no hacerlo, es posible que el interruptor no trabaje
adecuadamente.

» Si sus computadoras trabajan con Windows 98, conecte el interruptor KVM a

las computadoras a través de puertos PS/2, porque Windows 98 no soporta la
instalacion a la primera vez como cuando se hace a través del controlador de
instalacion HID USB.

» Algunos tipos de computadoras antiguas deben habilitar la configuracién USB
en el BIOS antes de realizar el trabajo de interfaz con USB.

» Este interruptor KVM no garantiza el soporte completo del teclado USB con el
concentrador USB.

» (Opcional): conecte los conectores USB del cable mini UAB a la computadora
host y el modulo IP-KVM mediante el control, de almacenamiento masivo
remoto.

» Conecte un extremo del cable Ethernet al conector ethernet del IP-KVM y el

otro extremo a la computadora de la Consola Remota.
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2.3.2. Conexion de la consola:
Conecte el teclado, el ratén y el monitor a los puertos de las consolas del panel
trasero del IP-KVM. (Figura 5),
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Actualizacion de firmware
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Raton USB

Mdédem -2 PCremota

Enlace Virtual Media a una delas PC1-16
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Teclado PS2
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Figura 5: conexién de la consola

2.3.3. Conexion del Sistema:
Use el conjunto de cables KVM personalizado para conectar sus computadoras.
Consulte las figuras y las instrucciones que aparecen a continuacién para la
conexién del sistema.

Nota: Contacte con su concesionario para comprar la combinacién de cables
4 en 1 personalizados si los necesita.

Figura 6: conjunto de cables 4 en 1 personalizado
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Puede conectar el IP-KVM a las computadoras mediante los tres métodos
mostrados a continuacion:

A. Enchufe los conectores USB, PS/2 (teclado/raton) y VGA a las
computadoras. Recomendamos a los usuarios conectar las computadoras
de esta manera. (Figura 7)
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Figura 7: USB y PS/2 (Teclado y Ratén) y VGA conectados

B. Conecte solamente los conectores PS/2 (teclado/ratén) y VGA a las
computadoras (Figura 8).

/F’;\
w2/

b
e 1

oE@Beo@moe
© B s

=L~
W0
=17

Figura 8: PS/2 (Teclado y Ratén) y VGA conectados

C. Conecte solamente los conectores USB y VGA a las computadoras.
(Figura 9).

)

Figura 9: USB y video VGA conectados
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2.4. Conexion en cascada
El interruptor KVM Combo Free de 8 puertos y 16 puertos soporta tres niveles de conexion
en cascada, controla hasta 8/64/512 PC (solamente para 8 puertos) y 16/256/4096 PC
(solamente para 16 puertos), desde una consola Unica, las unidades conectadas en
cascada no necesitan una configuracion especial. La configuracién en cascada expande la
capacidad del sistema y le permite seleccionar computadoras conectas al Maestro o al
Esclavo. Después de conectada, los Interruptores KVM configuran automaticamente al
Maestro y al Esclavo.

Nota: EI IP-KVM debe ser el maestro de la primera capa de Interruptores KVM y la
segunda y tercera capas podrian usar Interruptores KVM Estandar sin funcion
Sobre-IP (Interruptores Combo KVM conectadas a las capas 2da y 3ra).

Para instalar la function de cascada, siga las instrucciones siguientes:Apague las
computadoras y dispositivos cuando comience a instalar el Interruptor KVM:

A. Use el conjunto de cables 4 en 1 personalizado (Consulte la Figura 6) para
conectar uno o mas Interruptores KVM Esclavos a cualquier puerto PC del
Interruptor KVM Maestro. La conexion entre KVM y KVM debe hacerse a
través de conexiones PS/2. (Consulte las Figuras 7 y 8).

B. Puede conectar el Interruptor KVM Maestro mediante teclado y ratén
USB y/o PS/2 a voluntad.

C. Enchufe el adaptador de alimentacion del Interruptor KVM Maestro del primer
nivel y conéctelo a las computadoras.

D. A continuacién, enchufe el adaptador de alimentacion para cada nivel de
Interruptor KVM Esclavo y conéctelo a las computadoras.

E. La secuencia de encendido debe ser:
1. Interruptor KVM Maestro
2. Interruptor KVM Esclavo de segundo nivel (conexion al Interruptor KVM
Maestro) si existe.
3. Interruptor KVM Esclavo de segundo nivel (conexién al Interruptor KVM
Maestro) si existe.
4. Todas las computadoras conectadas al Interruptor KVM Maestro/Esclavo.

F. Después de alimentados todos los Interruptores KVM por el adaptador de
alimentacion, encienda las computadoras.
® Proceso de conexion inicial:
Conecte primero el Interruptor KVM Maestro antes de encender ninguno
de los otros dispositivos tales como monitores o computadoras.

® Conexion y sustitucion en caliente:
El interruptor KCM Combo Free de 8 puertos y 16 puertos soporta la
funcién de conexién y sustitucion en caliente.
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Figura 10: Conexién en cascada
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2.5. Conector de descarga de firmware

El conector hembra mini USB de la parte trasera del interruptor KVM es para la funcion de
actualizacion del firmware. Para actualizar el firmware del KVM, contacte con su
concesionario.

2.6. Montaje en bastidor

Figura 11: Montaje en bastidor

La Figura 11 muestra como instalar los soportes de montaje a las unidades de

Interruptores KVM para gabinetes estandar de 19 pulgadas.

1. Instale con tornillos los soportes de montaje a los lados de la unidad de Interruptores
KVM. (Figura 11)

2. Instale las unidades de Interruptores KVM en el gabinete de bastidores.
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3. Operacion de las teclas calientes

3.1.

3.2.

3.3.

Menu de llamada OSD

Presione dos veces < Scroll Lock >y < Enter >, a continuacién se mostrara el "Menu
Principal" en la pantalla del monitor. Todos los pardmetros KVM pueden configurarse
en el modo de Visualizacién en Pantalla (OSD). También puede ejecutar en OSD
algunas funciones KVM.

<Scroll Lock> — <Scroll Lock> — <Enter>

Seleccion de la Tecla Caliente inicial
La secuencia de tecla caliente de dos pasos se usa para ejecucion rapida de
funciones. La tecla caliente inicial predeterminada es <Scroll Lock>. No obstante,
usted puede cambiar la tecla caliente inicial si asi lo desea.Presionando <CTRL> dos
veces, <New Hot Key> y presionando a continuacion <Enter>, usted puede cambiar la
tecla caliente inicial. Las teclas calientes iniciales disponibles son <Scroll Lock>,
< Num Lock > o < Caps Lock > como opcion.
» Establecimiento de < Scroll Lock > como tecla caliente

< CTRL > —» < CTRL > — < Scroll Lock > — < Enter >
» Establecimiento de < Num Lock > como tecla caliente

<CTRL > - <CTRL > —» < Num Lock > — < Enter >
> Establecimiento de < Caps Lock > como tecla caliente

<CTRL > - <CTRL > — < Caps Lock > — < Enter >

Nota: También puede cambiar la tecla caliente inicial presionando <F1> en el menu
principal OSD.

Seleccion de canal — KVM unico

3.3.1. Seleccidn de canal especifico
Usted puede seleccionar las computadoras conectadas usando la secuencia
de Tecla Caliente en dos pasos. Presione la tecla <Scroll Lock> dos veces
(Paso 1), a continuacién presione la tecla (de 1 a 16) y a continuacién
<Enter> para seleccionar la computadora que desee controlar.

Figura 12: Tecla caliente de seleccion de canal especifico

<Scroll Lock> — <Scroll Lock> — <1> — <Enter> o
<Scroll Lock> — <Scroll Lock> — <2> — <Enter> o

<Scroll Lock> — <Scroll Lock> — <16> — <Enter>
Nota: También puede seleccionar computadoras en el menu OSD. Mueva la barra
indicadora hasta el canal a conmutar usando <tecla de flecha>, <Page Up>

o0 <Page Down>, a continuacién presione <Enter> para seleccionar la
computadora conectada.
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3.3.2. Funcidn de Desplazamiento de Canal con Tecla de Flecha
Presione <Scroll Lock> dos veces y presione la tecla <Flecha izquierda> o la
tecla <Flecha derecha> para desplazarse un canal a la izquierda/derecha.
> Desplazarse a un canal a la izquierda
<Scroll Lock> — <Scroll Lock> — <Flecha izquierda>
> Desplazarse a un canal a la derecha
<Scroll Lock> — <Scroll Lock> — <Flecha derecha>

3.3.3. Funcidn de desplazamiento de Canal con <ALT>
3. Comience la funcion de desplazamiento de Canal con <ALT>
La funcién de desplazamiento de canal mediante <ALT> esta desactivada
de manera predeterminada. Puede presionar dos veces la Tecla Caliente
<Scroll Lock>, <ALT> y a continuacién presiones <Enter> para alternar
entre la activacion y desactivacion de esta funcion.
4. Desplace el canal mediante la tecla <ALT>
Presione dos veces la tecla <ALT> izquierda o <ALT> derecha, el canal de
la PC se desplazara automaticamente un canal hacia la izquierda o hacia la
derecha (el canal disminuye / incrementa hacia el siguiente) cuando esta
habilitada la funcion de desplazamiento de canal con <ALT>.
» Habilite/Inhabilite la funcion de desplazamiento de canal mediante
<ALT>
<Scroll Lock> — <Scroll Lock> — < ALT > — <Enter>
» Conmute hacia un canal a la izquierda
<Left ALT> — < Left ALT >
» Conmute un canal hacia la derecha
<Right ALT> — < Right ALT >
3.4. Seleccion de canal — Capa de cadena en cascada
Puede seleccionar directamente el canal activo en la conexién de cadena en cascada.
La secuencia de teclas calientes siguiente se usa para la seleccion rapida de canales.
Presione dos veces <Scroll Lock>, <D>, el numero de canal (1, 2, 3...... 16) de la
cascada y presione <Enter>.
> Seleccion de canal para la primera capa
< Scroll Lock > — < Scroll Lock > — <D> — < CH-L1 > — < Enter >
> Seleccion de canal para la segunda capa
< Scroll Lock > — < Scroll Lock > — <D> — <CH-L1>
— <D> —» < CH-L2 > — < Enter >
> Seleccion de canal para la tercera capa
< Scroll Lock > — < Scroll Lock> — <D> — <CH-L1 >
— <D> - < CH-L2 >
— <D> — < CH-L3 > — < Enter >

Nota: Cuando se conectan 3 capas puede seleccionar directamente la ultima capa:
Ejemplo: presione <Scroll Lock> dos veces, a continuacion D2D5D7 y <Enter>:

D2: capa 1 canal 2 se enlaza con

D5: capa 2 canal 5 se enlaza con

D7: capa 3 canal 7 seleccionados

Nota: También puede seleccionar el canal activo de la cascada en el menu OSD.
Mueva la barra indicadora hacia el canal seleccionado para conmutar usando la
<tecla de flecha>, <Page Up> o <Page Down> y a continuacién presione
<Enter> para conmutar hacia el puerto objetivo.
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3.5.

3.6.

Inhabilitar / Habilitar el sonido del zumbador

Presione <Scroll Lock> dos veces, a continuacion <B> y <Enter>. El sonido del
zumbador se inhabilitara / habilitara alternativamente. La configuracién predeterminada
del sonido del zumbador es ACTIVADO.

<Scroll Lock> — <Scroll Lock> — <B> — <Enter>

Nota: También puede habilitar/inhabilitar el sonido del zumbador presionando <F1> en
el menu principal OSD.

Figura 13: tecla caliente de configuracion del zumbador

Funcién de exploraciéon automatica

Cuando usted habilita la funcién de exploracion automatica (Auto-Scan) presionando
dos veces <Scroll Lock>, a continuacién <S>y <Enter>. El Interruptor KVM se
desplazara a través de todos los puertos y los mostrara en el monitor.

El ratdn y el teclado se inhabilitaran en este modo. Esto es necesario para evitar errores
tales como movimientos erraticos y caracteres equivocados accidentales hacia el
visualizador cuando se estén usando el raton o el teclado.

3.6.1. Inicio de la funcion de exploracion automatica
<Scroll Lock> — <Scroll Lock> — <S> — <Enter>. En la pantalla se mostrara
el cartel de exploracion automatica para indicar el canal en exploracion.

—

Figura 14: tecla caliente de exploracion automatica

SCAN 01 Channel 1

T 7T S E—
| L—Nombre del canal

I

| ' Namero del Canal

' Indica que ahora esta en el Modo de Exploracién
Figura 15: cartel de exploracion automatica

3.6.2. Detencion de la funcién de exploraciéon automatica
Presione cualquier tecla del teclado para DETENER la funcion de exploracion
automatica. Al presionar el pulsador del panel frontal del KVM para seleccionar
el puerto activo se puede detener también la funcién de exploracién automatica.
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3.7.

3.6.3. Modo de exploracién automatica
Hay dos modos de exploracién automatica, consulte la seccién
7.3.1 Configuraciéon en el OSD — Modo de exploracién para configurar
el modo de exploracion automatica.
» Explore todas las computadoras en funcionamiento.
» Explore todas las computadoras marcadas para la exploracion automatica.

3.6.4.

Intervalo de tiempo de la exploraciéon automatica

El intervalo de exploracion automatica puede ajustarse presionando <F1> en el
menu principal OSD.

Nota: También puede iniciar la funcion de exploracion automatica presionando

<F2> en el menu principal OSD.

Bloqueo de la consola
Si esta habilitado el modo de seguridad en el modo OSD (presionando <F5> en

el modo OSD), puede bloquear la consola presionando dos veces <Scroll Lock>, <H>y
<Enter>. El KVM se bloqueara hasta que se produzca la identificacion de un usuario

autorizado.

<Scroll Lock> — <Scroll Lock> — <H> — <Enter>

Para DESBLOQUEAR la consola, presione cualquier tecla de acuerdo con el mensaje
de la pantalla, a continuacion teclee el Nombre de Usuario y la Contrasefa. Los
dispositivos de interruptor KVM y de consola se desbloquearan y regresaran al estado

normal.

Nota: También puede ejecutar la funcion de bloqueo de la consola presionando <F3>
en el menu principal OSD.

Solucion de problemas

H KVM

Sintoma

Causa Posible

Solucion recomendada

El teclado y/o el
ratén no estan
trabajando.

El teclado y/o el raton
tienen que reiniciarse

Desconéctelos de los puertos de la
consola y a continuacion conéctelos
de nuevo.

Fall6 la conexién a la

Verifique el cable conectado desde
el interruptor hacia la computadora y

computadora asegurese de que esté conectado
correctamente.

El'IP KVM tiene que Apague todos los dispositivos y a

reiniciarse continuacion enciéndalos de nuevo.

La cadena "daisy"
Maestro/Esclavo
no trabaja

Procedimientos
incorrectos de
configuracion o de
instalacion

Asegurese de que la consola del
Esclavo esté conectada al puerto de
la PC Maestro.

Retire cualquier posible
alimentacion al esclavo (desconecte
todos los cables), antes de
conectarla al Maestro.

Imagenes OSD
dobles en la
configuracion en
cascada

Procedimiento incorrecto
de conexion de esclavo

Falla de la conexion

Retire cualquier posible fuente de
alimentacion hacia el Esclavo
(desconecte todos los cables), antes
de conectarlo al Maestro.
Asegurese de que el cable de
conexion entre la consola Esclava y
el puerto Maestro esté bien
instalado.

El menu OSD tiene una
resolucion fija y su tamafio
varia debido a los cambios
de la resolucion VGA de la
computadora

El menu OSD no
esta en la posicién
correcta

Utilice <F1>: Ajuste/Posicion para
mover el menu OSD vy el cartel hacia
la posicién correcta.
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8-noptoBbLIN/16-NOPTOBLIN KOMOMHUPOBAHHbLIU

KVM - nepekntoyvartenb no IP
PykoBoacTBO No 6bICTPpOMN yCcTaHOBKE

1. CucTtemMHble TpeboBaHusA
B AnnapaTHoe ob6ecneyeHue

® JlokanbHbIA XOCT-KOMMbIOTEP:
Cnepytouiee obopynoBaHme AOMKHO OblTb B COCTaBe KaXoro KoMnbloTepa nnm
cepBepa: VGA, SVGA unu Multisync kapTa
Mopt USB nnu PS/2 6-wtbipbkoBbii MUHWU-DIN ons knaBuaTypbl U MbILLKWN.

® JlokanbHas KOHCOrb:
VGA, SVGA, Multisync MOHUTOpP HanBbICLLErD pa3peLLeHus.
PS/2 n/vnn USB knaBmaTtypa 1 MblLLKa.

® YpaneHHasi KOHCOMb:
OAavH KoMNbITEP UM HECKOSTbKO KOMMBIOTEPOB, NOAKIMIOYEHHbIX K CETHU.

® Kabenu:

[na kombuHMpoBaHHOro ceobogHoro KVM-nepekntodarens HeobxogmMmMo NCnonb3oBaTh
cneunanbHble KOMOMHNPOBaHHbIE kabenn 4-B-1.
MprobpecTn KOMNMNEKT cneyunanbHbIX kKabenen MOXHO Yy Ballero annepa.

B YpaneHHast KOHCONb:
1 Java Runtime Environment Bepcus 1.5 nnu Bbiwle.
2 bpaysep: Microsoft Internet Explorer Bepcusa 6.0 nnu Beiwe, nubo Netscape, nmbo
Mozilla, nn6o Safari.

2. YcTaHOBKa

2.1. Bupg cnepegun
® 8-nopToBLIN

[H (enaiN)

Figure 1: Bud cnepedu 8-nopmoesoeo IP-KVM
® 16-nopTOBLIN

6 6 6 6 6 6 6 6 6 6 6 € € € € €

O (cuam)

Figure 2: Bud criepedu 16-nopmoesozo IP-KVM
® LED nHaukaTopbl:
> Selected (BbibpaH):  cuHum LED nokasbiBaeT, 4To IP-KVM BbiGpan
cooTBeTcTBYtOWMI K.
» On-Line (Ha nuHun): 3eneHbin LED nokasbiBaeT, yto IP-KVM roTtos
K obLieHnto ¢ cootTBeTcTByOWwmMM MK,
® Reset (O6HYneHue):
KHonka Reset HaxxmumaeTca ons obHyneHnsa cuctembl. ATy KHOMKY HAO0 HaXnmaTtb
OCTPbIM NPEAMETOM, HanpUMep, KOHYNKOM CKPEMKM UIN LLIAPUKOBON PYYKOM.
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2.2,

2.3.

Bupg csagu
® 8-nopToBbLIN

Figure 3: Bud c3adu 8-nopmoesoeo IP-KVM
® 16-nopToBbLIN

16 15 s 12 11
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Figure 4: Bud c3adu 16-nopmosoeo IP-KVM
® Ethernet LED nHaukaTopbl:
» IP-Ready (IP — roToB):
OpaHxeBbi LED mopraeTt B TeueHne cekyHAbl, korga cuctema rotosa.
» Ethernet-Link (CBsa3b ¢ Ethernet):
3eneHbin LED nokasbiBaeT, 4To yctaHoBneHa cBAsb ¢ Ethernet.

OpHoKackagHasa ycTaHoOBKa
2.3.1. MpepynpexaeHue:

> lMepea Havanom yctaHoBkn KVM-nepekntoyaTens BbIKMOUYMTE KOMMNbIOTEPDI
M yCTpOnCTBa.

> Y KOMMbIOTEPOB C BKMOYEHNEM MUTAHWUSA C KNaBUaTypbl OTKNOYMTE LLHYP
nutaHus. iHave nepeknoyaternb He CMOXeT paboTaTb NpaBUbHO.

» Ecnu Bawum koMmnbtoTepbl paboTtatoT B cpeae Windows 98, nokntovante
KVM-nepekntovatens Yepes PS/2-nopTel, notomy 4yto Windows 98 He
nogaepXkmnBaeT YCTaHOBKY Kpome Kak yepe3 USB HID gpansep yctaHOBKM.

» HekoTopble TUMbI CTapbiX KOMMNLIOTEPOB TPEOYOT BHavane yctHoBku USB B
BIOS c tem, ytobbl USB nHTepdenc 3apaboran.

» OtoT KVM-nepekntovartenb He gaeT nosHyto nogaepxky USB knasunaTtypsbl
¢ USB KoHLeHTpaTopomMm.

» (Onums) onst ANCTAHUMOHHOIO YNpaBneHus NamsaTh GoNbLION EMKOCTU
nogkntounte USB paszbemamu USB A-MuHM kKabens K XOCT-KOMNbIOTEPY U
IP-KVM-mopayrnio.

» MopgkntounTe oanH koHel, Ethernet kabens k Ethernet rnesay IP-KVM,

a Opyron KoHeL, — K KOMNbTepPY yAaneHHON KOHCOMN.
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2.3.2. lMoaknroyeHne KOHCONMU:
MoagkntounTe KNaBMaTypy, MbILLKY U MOHUTOP K KOHCOJSTbHbIM NopTam Ha 3agHen
naHenu IP-KVM. (Figure 5)

PC16 PC15 PC14  PC13 PC12 PC11 PCI10
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PCT PCE PCS PC4 PC3 PC2 PC1

PCa

Internet nnn LAW -> yganeHHbin MK

Apantep nutaHus

PupmeHHoe 06HOBEHNE

MoHnutop

PS2 mblwka

USB mblwka

Mopgem ->ypanenHsbiv MK

CBs3b BUpTyanbHow Mmegua ¢ ogHum n3 16 MK
USB knaBuatypa

PS2 knaBuatypa
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=
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Figure 5: NogKntoueHmne KoOHconmn

2.3.3. lNoakno4yeHne cncTeMmsbil:
[ns nogkntoYeHns KOMNbIOTEPOB UCMONb3YNTE crieunarnbHbli kabenb
koMbuHuposaHHoro KVM-nepekntovaTtens. [1nsa nogkno4yeHnsa cuctemsl
nonb3ynTecb durypamm (Figure) n MHCTPYKUMAMU, MPUBEOEHHBIMU HUXE.

Mpumeuanue: [pu HeobxonuUMocTu NpnobpeTeHns cneumnanbHbIX
KOMBMHMpOBaHHbLIX 4-B-1 kabernen obpaTuTecs K Ballemy

avnepy.

Figure 6: CrnieyuanbHbili KOMOUHUPOBaHHbIU 4-8-1 kaberb
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Bbl MoeTe nogkntounTb komnbtoTepbl k IP-KVM Tpemsa cnocobamu,
NOKa3aHHbIMU HUXE:

A. Togkntounte USB, PS/2 (knaBuaTypy 1 MbIWKy), a Takke VGA pasembl K
kKoMmnbloTepamM. Mbl pekoMeHAyeM Nonb3oBaTeNsaM noaknoyaTe KOMMNbTEPDI
MMEHHO 3TnM crnocobom (Figure 7).
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Figure 7: lNodkmovyeHue USB u PS/2 (knaguamypsbl u Mbiwku), u VGA pasbemos

B. [Moakntounte Tonbko PS/2 (knaBmnaTtypy 1 MbiwKky), a Takke VGA pasbembl K
KomnbtoTepam (Figure 8).
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Figure 8: lNodkntoyeHue PS/2 (knasuamypsel u Mbiwku), u VGA pasbemos

C. TopgkntounTe Kk komnbtoTepam Tonbko USB 1 VGA pasbemsl (Figure 9).
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Figure 9: lNodknroueHue USB u VGA sudeo
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2.4. KackapgHasa uenouka

KoMbuHnpoBaHHbIN cBo6oaHbIN 8-nopToBon 1 16-noptoBbin KVM-nepekniovaTtens
noaaepxmeaeT 3-ypoBHEBbIE Kackaapl: ynpaeneHne oo 8/64/512 MK (tonbko gna 8-
nopTtoBoro) u 16/256/4096 MNK (Tonbko AnA 8-NOPTOBOro) OT 04HON KOHCOMNK;
KackaguMpoBaHHble BOKM He HY>KAaloTes B crneumanbHON KOHUrypaumm.
KackagupoBaHHasi KOHpMrypaumsa paclumpseT BO3MOXXHOCTU CUCTEMbI U MO3BOMSET Bam
BblGpaTbh KOMMbIOTEPbI, MOAKIIOYEHHbIE MO0 K rMaBHOMY, NGO K NOAYNHEHHOMY Y31y.
Mocne nogkntodeHna KVM-nepeknioyatens aBToMaTnyeckm KOHAUrypupyeT rnaBHbIn 1
NOAYNHEHHbIN Y3Mbl.

MpumevaHue: |P-KVM gomkeH ObiTb macTtep KVM-nepekrntoyaTenem nepBoro
YPOBHS, @ BTOPOW M TPETUIA YPOBEHb MOTYT UCMOMNb30BaTb
ctangapTHole KVM-nepekntovaTtenu 6e3 IP dyHKumnn
(komBuHMpoBaHHble KVM-nepekntoyatenu, NogxktoyYeHHbIe Ko
BTOPOMY M TPETbEMY YPOBHSIM).

[lna ycTaHOBKM OYHKUUM KackaaupoBaHWs NpoaenanTte cneayoLlee:

A. Tepepg yctaHoBkon KVM-nepeknioyaTens BbIKIOYMTE KOMMNbIOTEPBI M YCTPONCTBA.

B. Wcnonb3yite koMBUMHMpOBaHHbIe 4-B-1 kabenn (CM. Figure 6) ans nogkntoyeHns
ogHoro nnn 6onee nogyunHeHHblx KVM-nepekntovatenen k niobomy MK nopty
rnasHoro KVM-nepekntovatens. NMoaknioyeHne KVM kK KVM ocywiectBnsieTcs
yepe3 PS/2 coeanHeHwue. (Cm. Figure 7 u Figure 8).

C. Bbl MOXeTe cgenatb KOHconb rnaBHoro KVM-nepeknio4yatens yepe3s USB
u/vunu PS/2 knaBuaTypy 1 MbILLKY Ha BbIGOP.

D. Bkniouute ceteBon agantep rnasHoro KVM-nepeknioyaTensa NepBoro YpoBHS U
noaknounte rnaeHbii KVM-nepeknovarternb K KOMMNboTeEpPaM.

E. 3arem BknounTe ceTeBble aganTepbl nogyunHeHHbIXx KVM-nepekntovatenen
KaXaoro ypoBHS U NOOKITIOUYUTE UX K KOMMNbIOTEPAM.

F. T[lopsagok BKNOYEHUS MUTAHUA CriegyoLWwni:

1. maeHbIn KVM-nepekntovaTtenb

2. MogymHeHHbIn KVM-nepekntoyaTens BTOPOro YpoBHS (MOAKMOYNTE K FMaBHOMY
KVM-nepeknto4yaTento), ecnu TakoBOW MMEETCH.

3. MopuunHeHHbIN KVM-nepeknoyaTens TpeTbero ypoBHS (MOAKIMHOYUTL K
nogynHeHHomy KVM-nepekrntoyaTento BTOPOro ypoBHS), €CNN TaKoBOW MMeeTCs.

4. Bce koMnbloTepbl MOAKMYUTL K rnMaBHOMY/nogunHeHHoMy KVM-
nepekni4aTernto.

G. Korga Bce KVM-nepekntoyaTenuy 3anMTaHbl CETEBbIM afanTopoM, BKITOUUTE
KOMMbIOTEPbI.
® HauvanbHoe BKMHYEHNE:
MepBbIM BKIOUMTE rMaBHbIN KVM-nepekrntoyatens nepen scemu
ocTarnbHbIMK NpUBopamm, Kak MOHUTOP UITN KOMMbIOTEPHI.

® «[opsume» BKMOYEHME M CBOM:
KoM6uHnpoBaHHLI cBOOOAHLIV 8-nopToBbi T 16-nopToBbi KVM-
nepeknoYaTenb NOAAEPKUBAET PYHKLUMIO «KFOPSYErO» BKITHOYEHUS 1
«ropsiyero» ceona.
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Figure 10: KackadHas uerioyka

2.5. Pa3zbem hMpmMeHHOro o6HoBneHus
MwuHn-USB rHesnoBon pasbeM Ha 3agHen naHenn KVM-nepeknoyatens CnyxuTt ans
drpmMeHHOro obHoBneHus. [nst obHoBneHus BCTpoeHHbIx KVM nporpamm o6paTtutecs K
BaLLeMy gunepy.

2.6. MoHTax B CTOUKY

Figure 11: MoHmasx & cmoukKy

Figure 11 nokasbiBaeT kak NPUKPENUTb MOHTaXHbIE KPOHLWTENHbI K KVM-nepekntoyaTento
AN MOHTaXa B CTaHAapTHY0 19-410MMOBYIO CTOWMKY.

1. MNMpuBMHTUTE MOHTaXHbIE KpoHLWTENHBbI ¢ 6okoB KVM-nepekntovatens (Figure 11).

2. YctaHoBute KVM-nepekntovaTtenb B CTOMKY.
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3. [OencrtBue «ropaYMx» Knasuu

3.1.

3.2.

3.3.

BbI30OB 3KpaHHOro MeHIo

Oeaxabl HaxxmuTe < Scroll Lock>, 3aTem <Enter>, Ha 3kpaHe MoHUTOpa noasuTcA “Main
Menu” (rmaBHoe MeHK). B aTom pexrme OSD (3kpaHHbIA ANCTNIIEN) MOXHO YCTaHOBUTb
Bce napameTpbl KVM. B pexnme OSD MOXHO BbINOMAHUTE HEKOTopble hyHKunn KVM.
<Scroll Lock> — <Scroll Lock> — <Enter>

Bbi60Op rmaBHbIX «FrOPAYMX» KNaBuL

[na 6bICTPOro BbINOMHEHMS (PYHKLUMIA UCNONb3yeTCcAa ABYXLWAarosas nocrnenoBaTenbHOCTb
«ropsAYMx» knaeuwl. [MaBHON KNaBuLLEn No ymonyanuio sensdetcsa <Scroll Lock>. Tem He
MeHee, NpU XXenaHun, Bbl MOXXETEe N3MEHUTb FMaBHYHO KIaBuLLy.

Aeaxabl Haxas <CTRL>, <New Hot Key> (HoBas «ropsayas» KnaBuLua), 3aTeM, HaxxaB
<Enter>, Bbl MOXeTe M3MEHUTb MMaBHYI0 «ropsaYvyto» Knasuwy. [IoCTynHbl TPW rMaBHble

«ropsayme» knasuwmn: <Scroll Lock>, < Num Lock > unu < Caps Lock >
» YctaHoOBKa rnaBHoW «ropsiuen» knaesuwm < Scroll Lock >
< CTRL > - < CTRL > — < Scroll Lock > — < Enter >
> YcTaHOBKa rmaBHOM «ropsivyen» knasuwm < Num Lock>
<CTRL > - < CTRL > —» < Num Lock > — < Enter >
» YcTtaHOBKa rnmaBHOM «ropsiuen» knaesuwm < Caps Lock >
<CTRL > - <CTRL > — < Caps Lock > — < Enter >

MpumeyaHue: Bbl MOXETE Takke NOMEHSITb MABHYO «rOPSHYHO» KNaBuLLy HaXkaB
<F1> Ha rnaBHomMm MmeHo OSD.

Bbi6op kaHana — oauH KVM

3.3.1. BbiGop oTaenbHOro KaHana
Bbl MOXeTe BbIOMpaTb NOAKNIOYEHHbIE KOMNBIOTEPLI ABYXLLAroBOM
nocnenoBaTeNbHOCTLIO «ropsavnx» knasuil. [eaxabl HaxmuTe <Scroll Lock>
(war 1), 3aTeM HaxmuTe ogHy 13 kHonok (1 Ao 16) n <Enter> (war 2) 4yTo6bl
BblOpaTh HYXXHbI BaM ANS ypaBneHusi KOMMboTep.

Figure 12: «2opsuue» knasuwu ebibopa omoesibHO20 KaHara

<Scroll Lock> — <Scroll Lock> — <1> — <Enter> nnu
<Scroll Lock> — <Scroll Lock> — <2> — <Enter> nnu

<Scroll Lock> — <Scroll Lock> — <16> — <Enter>

MpumeyvaHue: Bbl MOXeTe Takke BbiOMpaTb KOMMbOTEPLI B MeH0 OSD.
YCTaHOBUTE MHOVKATOPHYHO NIIAHKY Ha HYXXHbIN KaHarn KHOMKamm
<arrow key>(ctpenku), <Page Up> (cTpaHuua BBepx) unu
<Page Down>(cTpaHuua BHU3), 3aTeMm HaxxmuTe <Enter> ans
noaTeepxaeHns Bblibopa KomnbloTepa.
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3.3.2. CaBur no kaHanam CTperioYHbIMN KNnaBuULIamMu
Oaxabl HaxmuTe <Scroll Lock>, Haxvmnte <Left Arrow>(neBas ctpernka) nnm
<Right Arrow> (npaBas cTpenka) 4ns cABuUra BNeBo/BNpaBo Ha OOWH KaHar.
» CpaBur BneBo Ha OAMH KaHan
<Scroll Lock> — <Scroll Lock> — <Left Arrow> (neBas ctpenka)
» CpaBur BnpaBo Ha OAWH KaHan
<Scroll Lock> — <Scroll Lock> — <Right Arrow> (npasas ctpenka)

3.3.3. CpaBwur no kaHanam knasuwen <ALT> (anbTepHaTuBa)

1. 3anycTuTb CABUI NO KaHanam knasuwen <ALT>
Cpasur no kaHanam knasuwen < ALT > no ymonyaHuio BbIKNoYeH. Bbl MoxeTe
OBaxabl HaxkaTb knasuwy <Scroll Lock>, <ALT> n 3atem <Enter> ong
BKITIOYEHUS UITN BbIKINIOYEHUST 3TON OYHKLMW.

2. CaBvr no KaHanam kKnasuwen <ALT>
Haxmute nesyto < ALT > unu npasyto < ALT > asaxabl, kaHan MK
aBTOMaTU4YECKMN COBUHETCS BIIEBO UIM BNPaBO Ha OAMH KaHan (BHU3 UIM BBEPX
no HoMepy) ecnu yHKUMS caBura no KaHanam knasuwen < ALT > BkroyeHa.
> BknioyeHue/BbikntovYeHne PyHKUUMU caBUra No KaHana knasuwen <ALT>

<Scroll Lock> — <Scroll Lock> — < ALT > — <Enter>

» CpBur BNneBo Ha oavH KaHan <neBasi ALT> — < neBas ALT >
» CpaBur BNpaBo Ha oAUH KaHan <npaBaf ALT> — < npaBas ALT >

3.4. BbIGop KaHana — ypoBeHb KackaaMpOBaHHOMW LIeMOYKMU
Bbl MOXXeTe BbIOpaTb aKTUBHbIN KaHan NpsiMo U3 KackagMpoBaHHOM Lenoykn. [nga atoro
ncnonb3yeTca crieayollas NocneaoBaTeNIbHOCTL «rOPAYMX» KnaBuw: [Baxabl HAOXXMUTE
<Scroll Lock>, 3atem <D>, HoMep HyxHoro kaHana (1, 2, 3...... 16), n HaxmnTe <Enter>.
> BbIOOp KaHana M3 NnepBOro ypoBHS
< Scroll Lock > — < Scroll Lock > — <D> — < CH-L1> — < Enter >
> BblbooOp KaHana M3 BTOpPOro ypoBHsi
< Scroll Lock > — < Scroll Lock> — <D>— <CH-L1>
— <D> —» < CH-L2 > — < Enter >
> BblboOp KaHana n3 TpeTbero ypoBHs
< Scroll Lock > — < Scroll Lock — <D> — <CH-L1 >
— <D> - < CH-L2 >
— <D> — < CH-L3 > — < Enter >

MpumeyvaHue: [lpu HanNMUUKM TPEX YPOBHEN KacKagMpOBaHUS MOXHO MPsiMO BbiOpaTh
nocrneaHnin ypoBeHb;
Mpumep: aBaxabl HaxkmuTe <Scroll Lock>, 3atem D2D5D7,
3atem <Enter>. D2: yposeHb 1 kaHan 2 nepexopf Ha
D5: ypoBeHb 2 kaHan 5 nepexof Ha
D7: ypoeeHb 3 kaHan 7 BbibpaH

MpumevaHune: MoxHO Takke BblbpaTb akTUBHbIM kaHan B MeHo OSD. YctaHoBuTe
WMHOMKaATOPHYIO NriaHKy npu noMmoLum <arrow key> (ctpenok), <Page
Up> vnn <Page Down>, 3atem HaxmuTe <Enter> ons .
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3.5. BknrwouyeHue/BbIKIOYEHUE 3yMMepa
JOeaxabl HaxmuTe <Scroll Lock>, 3atem <B> 1 <Enter>. 310 Bknto4aeT nnu
BblkntoyaeT 3ymmep. o ymonuaHuo saymmep BkrtoveH (ON).
<Scroll Lock> — <Scroll Lock> — <B> — <Enter>

MpumeyaHme: 3ymmep MOXHO TaKKe BKITHOYUTb UK BbIKMOYMTL HaxkaB <F1> Ha
rnaBHoM MmeHto OSD.

Figure 13: «['opayuex» knasuwu ycmaHo8KU 3yMMepa

3.6. DYHKUMA aBTOCKaHUpPOBaHUS
Mpwn BKMOYEHUU DYHKLMM aBTOCKaHUpOBaHWS, ABaxabl Haxas <Scroll Lock>, 3atem <S> u
<Enter>, KVM-nepeksntoyatenb Npo3oHANPYET BCE NOPThI U BbIBEAET UX HA MOHUTOP.

B aTtom pexnme Knasmatypa U MbilLKa OTKIMKOYEHbI. 310 HYXHO, 4yTOObI N3bexaTb Takmx
omnboK, Kak HeynpaBnidemoe gBuxeHne n rpaMmmaTmnyeckmne ownbkKn Ha gucnnee npu
CﬂyHaVIHOM MCNosb30BaHUM KnaBnaTypbl UIMN MbILLKW.

3.6.1. 3anyck aBTOCKaHMpPOBaHUA
<Scroll Lock> — <Scroll Lock> — <S> — <Enter>. Ha akpaHe nossutcs
GaHHep aBTOCKaHMPOBaHMS, NOKa3bIBalOLLMIA CKAHNPYEMbIA KaHan.

i
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Figure 14: «[ops4ue» Knaguwu agmocKaHUpoO8aHUsi

SCAN 01 Channel 1

T T S E—
| | L HasBsaHue kaHana
|

' Homep kaHana
' MHankaums pexmnma ckaHMpoBaHUA
Figure 15: baHHep asmocKaHUpo8aHUsl

3.6.2. OcTaHOBKa aBTOCKaHUpOBaHUA
HaxmuTte nobyto KHOMKY Ha KnaBmaType 4519 OCTaHOBKM aBTOCKaHMPOBaHMS.
Takke MOXHO Ha)kaTb KHOMKY akTMBHOrO nopTa Ha nepegHen naHenu KVM,
4YTO6GbI TOT OCTAHOBWI aBTOCKaAHNPOBaHME.

70



3.7.

3.6.3. Pexunm aBTOCKaHMpOBaHUSA
VmeeTcs aBa pexxmma aBTOCKaHMPOBaHWS, CMOTPUTE COOTBETCTBYHOLLMI pasgen.
7.3.1 YctaHoBKa Ha OSD — pexXum cKkaHMpPOBaHUA YCTaHABMNNBAET PEXUM
aBTOCKaHMPOBaHUS.
» CkaHupyeT Bce paboTatoLme KoMnbTepsbI.
» CkaHupyeT BCe KOMMbITEPbI, MOMEYEHHbIEe ANd aBTOCKaHUPOBaHUS!.

3.6.4.

n POoAOJIXNTENIbHOCTb aBTOCKaHNpOBaHUA

MpooomKMTENbHOCTL aBTOCKAaHMPOBaHUA perynupyetca Haxatuem <F1> B
rnmaBHOM MeHio J[1.

MpumeyvaHwue:

rnaBHom meHto OSD.

3anupaHune KOHconu
Ecnn OSD pexunm no3sonsieT pexunm 6esonacHoctn (Haxas <F5> B pexxume OSD), Bbl
MOXEeTe 3anepeTb KOHCOSb, ABaxabl HaxkaB <Scroll Lock>, a 3atem <H> 1 <Enter>.
KVM 6ygeT 3anepT 0o BBEAEHUS Naponis aBTOPU30BAHHOIO Nonb3oBaTens.

<Scroll Lock> — <Scroll Lock> — <H> — <Enter>

3aI'IyCTVITb ABTOCKaHMpOBaHMe MOXHO TaKXe, HaXaB <F2>B

Ona UNLOCK (OTNMUPAHUA) koHconn Haxxmute nobyto KHOMKY COrnacHO aKpaHHOMY
coobLeHnto, 3aTeM BBEANTE NMS U Naponb nonb3oBaTens. KVM-nepekniodarens u
YCTPONCTBA KOHCOMM OTOMPYTCSA U BEPHYTCA B HOPManbHOE COCTOSHME.

MpumeyvaHue: Bbl Takke MoxeTe 3anepeTb KOHCOMNb HaxaTtnem <F3> B rmaBHom meHo OSD.

Mouck n yctpaHeHue HeucnpaBHoCTeMn
B Co ctopoHbl KVM

U/vnn mblLKa
He paboTaloT.

lMponana cBA3b C
KOMMbIOTEPOM.

CumnTom Bo3mMoxHasi npu4uHa PekomeHayemoe peLueHue
5’:?3?:%%%;’%@” OTKIIOYUTE ee U/MnK X OT nopTa (OB)
OBHYNeHNs] KOHCOMM 1 CHOBa NOAKITYNTE.
KnaBnaTtypa lMpoBepbTe coeaMHUTENBHLIN Kabenb oT

nepeksnoyaTenst K KOMNbTepy U
YAOCTOBEPbLTECH, YTO OH NMOAKIOYEH
npaBUNbHO.

IP-KVM Tpebyet

BbIkntounTe nuTaHne Bcex yCTPOUCTB U

obHoBnEHNs 3aTeM CHOBa BKMNIOYUTE NUTaHMe.
YbeauTecb, YTO KOHCOMb NOAYMHEHHOIO
EgﬂEﬂHD‘HaH HenpasunbHble noakntoyeHa k nopty rnasHoro MMK.
FMABHOrO/MoaYM npouenypobl Mepen nogkntoYeHNEM NOSYNHEHHOTO K
HEHHOro yana KOHUrypaumm mnm rnaBHOMY OTKITHOYUTE OT NOAYMHEHHOIO
He paboTaeT YyCTaHOBKM BCE MCTOYHUKM NUTaHUs (OTKIOYNTE BCe
kabenn).
[Mepen noakniYeHNEM NOOYNHEHHOTO K
Mpwn kackagHon | HenpaBunbHas rnaBHOMY OTKITHOYUTE OT NOAYNHEHHOIO
KOHpurypaumm npouenypa NOAKMIOYEHNsT | BCE UCTOYHUKN NUTAHUS (OTKINIOYNTE BCE
JBOVHOEe NOOYNHEHHOTO. kabenu).
n3obpaxxeHue YbenuTtech, YTO Kabernb NoaktoyeH
Ha OSD YTepsiHa cBA3b NpaBUINbHO, @ KOHCONb MOAYMHEHHOTO

NoAKIK4yeHa K NopTy rnaBHOro.

OSD meHio He B
TOM MecTe

OSD meHto umeet
dmKcnMpoBaHHoe
paspeLueHue, a ero
noroxeHue konebnetca
n3-3a U3BMEHEHUI
komnbtoTepHoro VGA
paspeLueHns

Mpn nomowwm <F1>: Set/Position
8CTaHOBI/ITe no3nunio) nepemecTuTe

SD meHto n 6aHHep B HyXXHOe
nornoxeHue.
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PRZELACZNIK KVM COMBO 8 portow / 16 portow

zarzadzany przez IP
Skrécona instrukcja instalaciji

1. Wymagania systemowe
m Sprzet

® Host:
Kazdy komputer lub serwer musi zosta¢ wyposazony w ponizsze urzgadzenia:
Karta VGA, SVGA lub Multisync
Ztgcze USB A lub PS/2 6 mini-DIN do myszki i klawiatury.

® Konsola lokalna:
Monitor VGA, SVGA, Multisync obstugujacy najwyzszg rozdzielczosé.
Myszka/klawiatura PS/2 i/lub USB.

® Konsola zdalna:
Jeden lub wiele komputeréw podtgczonych do sieci.

® Przewody
Combo KVM Switch wymaga stosowania przewodéw typu 4-in-1.
W celu zaopatrzenia sie w odpowiednie przewody, skontaktuj sie ze sprzedawca.

B Konsola zdalna
1 Srodowisko Java (JRE): wersja 1.5 lub nowsza.
2 Przegladarka: Microsoft Internet Explorer wersja 6.0 lub nowsza, Netscape,
Mozilla lub Safari.

2. Instalacja
2.1. Panel przedni
® 8 portow

B e) € € € © c© <

Rysunek 1: Widok panelu przedniego 8 portowego IP-KVM.
® 16 portow

6 6 6 6 6 6 6 6 £ € € € € € €

[0 (cuam)

Rysunek 2: Widok panelu przedniego 16 portowego IP-KVM.

® Wskazniki LED:
> Selected: DIODA NIEBIESKI oznacza, ze przetacznik IP-KVM jest wybrany
dla danego komputera.
» On-Line: DIODA ZIELONA oznacza, ze przetgcznik IP-KVM jest gotowy
do komunikacji z potgczonym komputerem.

® Resetowanie:
Gdy chcesz zresetowac system, nacisnij Reset. Przycisk nalezy nacisng¢ cienka
koncéwka, np. spinacza lub dtugopisu.
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2.2,

2.3.

Panel tylny
® 8 portéw

)

= ® © |of=b ol b oo oo d o dho dJo & o

Rysunek 3: Widok panelu tylnego 8 portowego IP-KVM.
® 16 portow

Ethomet |

= ® 9 |,k otb o oo diJo dJo dC o dC o

Rysunek 4: Widok panelu tylnego 16 porfowego IP-KVM.
® Wskazniki LED Ethernetu:
> IP-Ready:
DIODA POMARANCZOWA miga co sekunde, gdy system czuwa.
> Ethernet-Link:
DIODA ZIELONA wskazuje, ze potaczenie Ethernet zostato ustanowione.

Instalacja w konfiguracji pojedynczej
2.3.1. Srodki ostroznosci:

» Przed rozpoczeciem instalacji przetgcznika KVM wytacz komputery i inne
urzadzenia.

» Odtgcz przewdd zasilania w komputerach, w ktérych wigczona jest funkcja
Keyboard Power On. W przeciwnym wypadku przetacznik moze dziatac¢
nieprawidtowo.

» Jezeli komputery pracujg w systemie Windows 98, podtgcz przetgcznik KVM
za pomocg portow PS/2, poniewaz Windows 98 podczas instalacji nie
obstuguje sterownikéw USB HID.

» W niektérych komputerach starszego typu konieczne jest wigczenie ustawien
USB w BIOSie, aby umozliwi¢ dziatanie portu USB.

» Niniejszy przetacznik KVM nie gwarantuje peinej obstugi klawiatury USB
podiaczonej przez hub USB.

» (Opcjonalnie) Podtacz ztgcza USB przewodu USB A-mini do komputera hosta
i modutu IP-KVM, jesli chcesz korzysta¢ ze zdalnego sterowania mass
storage.

» Podtacz jeden koniec przewodu Ethernet do gniazda Ethernet przetgcznika
IP-KVM, a drugi koniec do komputera- zdalnej konsoli.

73




2.3.2. Podiaczanie konsoli:
Podtacz klawiature, myszke oraz monitor do portéw na tylnym panelu
przetacznika IP-KVM. (Rysunek 5)

PC16 PC15 PC14  PC13 PC12 PC11 PC10 PCS

—  GEEEEEEE

L WA LILELILELTLEIL LT LY ITL L RITL
2 N ® % % ® N W N N

3 . Non L. on B 8 % 80 % on F wo ¥ == F wr
) Bkl Jeol Jooll Jodl e e d e

D
fidmjibmiidmbidmbidmiibmiitmiiin

9110 E E Ir E E E E [,
PCT PCE PCS PC4 PC3 PC2 PC1

PCa

Internet lub sie¢ LAN -> zdalny komputer

Zasilacz

Aktualizacja oprogramowania

Monitor

Myszka PS2

Myszka USB

Modem->zdalny komputer

Potgczenie Virtual Media do jednego z komputeréw 1-16
Klawiatura USB

Klawiatura PS2

V| |IN([OD|L|PAR|W[IN|F

=
o

Rysunek 5: Podfgczanie konsoli.

2.3.3. Podiaczanie systemu:
Do podtaczenia komputerow uzyj przewodéw combo KVM.
Przed taczeniem urzadzen zapoznaj sie z umieszczonymi ponizej rysunkami
oraz wskazowkami.

Uwaga: W razie koniecznosci nabycia przewodéw combo 4-1 skontaktuj sie ze
sprzedawca.

Rysunek 6: Przewody combo 4-in-1.
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Przetgcznik IP-KVM moze zosta¢ podtagczony do komputeréow na trzy, pokazane
ponizej sposoby:

A. Podtacz wtyczki USB, PS/2 (klawiatura/myszka) oraz VGA do komputerow.
Niniejszy sposéb jest sposobem rekomendowanym. (Rysunek 7)

=
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Rysunek 7: Podtaczenie wtyczek USB i PS/2 (klawiatura i myszka) oraz VGA.

B. Podtacz do komputera jedynie wtyczki PS/2 (klawiatura/myszka) oraz VGA
(Rysunek 8).
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Rysunek 8: Podtgczenie wtyczek PS/2 (klawiatura i myszka) oraz VGA.

C. Podiacz do komputera jedynie wtyczki USB oraz VGA (Rysunek 9).
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Rysunek 9: Podtaczenie wtyczek USB oraz portu VGA.
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2.4. Polaczenie kaskadowe
Przetacznik KVM 8 portowy oraz 16 portowy obstuguje 3 poziomowe potaczenie
kaskadowe; pozwalajgc na kontrole nad 8/64/512 komputerami (w wersji 8 portowej)
oraz 16/256/4096 komputerami (w wersji 16 portowej), z pojedynczej konsoli; jednostki
potaczone kaskadowo nie wymagajg specjalnej konfiguracji. Konfiguracja kaskadowa
rozszerza system i umozliwia wybér komputerow podtgczonych do jednostek Master lub
Slave. Po podtaczeniu przetaczniki KVM zostang automatycznie skonfigurowane jako
Master i Slave.

Uwaga: Przetgcznikiem KVM pierwszej warstwy — jednostka Master — powinien byc¢
IP-KVM, za$ w warstwie drugiej i trzeciej nalezy uzy¢ standardowych przetgcznikéw
KVM, bez funkcji Over-IP (podtgczenie przetagcznikéw Combo KVM w warstwie
drugiej i trzeciej).

Aby aktywowac funkcje potgczenia kaskadowego, wykonaj ponizsze instrukcje:

A. Przed instalacjg przetacznika KVM wytacz wszystkie komputery i urzadzenia.

B. Zapomoca przewodu combo 4-in-1 (Patrz Rysunek 6) podtacz jeden lub wiecej
przetacznikow KVM, w trybie Slave, do dowolnego portu komputerowego
przetacznika KVM Master. Jednostki KVM nalezy potaczyé ze sobg za pomoca
zlacz PS/2. (Patrz Rysunek 7 i Rysunek 8).

C. Konsole Master KVM podtaczy¢ mozesz przez USB i/lub ztacze myszki
i klawiatury PS/2.

D. Podtacz zasilacz sieciowy do przetgcznika KVM Master pierwszego poziomu,
a nastepnie podigcz przetgcznik KVM Master do komputerdw.

E. Nastepnie podtgcz zasilacz do przetgcznika KVM Slave kazdego poziomu i podigcz
przetaczniki KVM do komputerdw.

F. Kolejnos¢ wigczania zasilania wyglada nastepujaco:
1. Przetgcznik KVM Master.
2. Przetacznik KVM Slave drugiego poziomu (podtaczony do przetgcznika KVM
Master) — jezeli jest uzywany.
3. Przetgcznik KVM Slave trzeciego poziomu (podtaczony do przetgcznika KVM
Slave drugiego poziomu) — jezeli jest uzywany.
4. Wszystkie komputery podtgczone do przetgcznikéw KVM Master/Slave.

G. Gdy wszystkie przetgczniki KVM maija zasilanie, wtgcz komputery.
® Procedura podigczenia:
Prosimy podtaczy¢ przetacznik KVM Master w pierwszej kolejnosci, przed
wigczeniem pozostatych urzadzen, takich jak monitor lub komputery.

® Hot plug oraz Hot Swap:
Przetacznik Combo Free 8-port & 16-port KVM obstuguje funkcje Hot plug oraz
Hot swap.
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Rysunek 10: Potgczenie kaskadowe.

2.5. Zlacze aktualizacji oprogramowania
Zenskie ztacze mini-USB, znajdujace sie na tylnym panelu przetacznika KVM, umozliwia
aktualizacje oprogramowania przetgcznika. Aby zaktualizowaé oprogramowanie KVM,
skontaktuj sie z dystrybutorem sprzetu.

2.6. Montaz w racku

Rysunek 11: Montaz w racku.

Rysunek 11 pokazuje jak do przetgcznika KVM przymocowaé¢ uchwyty montazowe,
ktére umozliwiajg umieszczenie go w standardowej szafie 19 calowe;j.

3. Przykre¢ uchwyty montazowe do bocznych paneli przetgcznika KVM. (Rysunek 11)
4. Zainstaluj przetgcznik KVM w szafie rack.
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3.

Komendy wykonywane za pomoca skrétow klawiaturowych

3.1.

3.2.

3.3.

Wywotywanie menu OSD

Dwukrotnie nacis$nij < Scroll Lock> i <Enter>. Na ekranie monitora wyswietlone
zostanie gtéwne menu OSD. Tryb OSD umozliwia konfiguracje wszystkich parametrow
KVM. OSD umozliwia réwniez uruchomienie niektorych funkcji KVM.

<Scroll Lock> — <Scroll Lock> — <Enter>

Wyboér wiodacego klawisza skrotow klawiaturowych

Dwuelementowa sekwencja skrotow klawiaturowych umozliwia szybkie uruchamianie
funkciji. Domysinym klawiszem wiodgcym skrétéw jest <Scroll Lock>. Jesli chcesz,
mozesz zmieni¢ wiodacy klawisz skrotow.

Dwukrotnie naci$nij <CTRL>, <nowy klawisz skrétu>, a nastepnie nacisnij <Enter>
— spowoduje to zmiane wiodacego klawisza skrotu. Jako wiodacy klawisz skrotu
zdefiniowa¢ mozna: <Scroll Lock>, < Num Lock > lub < Caps Lock >.
» Wybér < Scroll Lock > jako wiodacego klawisza skrétu:

< CTRL > - < CTRL > — < Scroll Lock > — < Enter >
» Wybér < Num Lock> jako wiodacego klawisza skrétu:

<CTRL > - < CTRL > —» < Num Lock > — < Enter >
» Wyboér < Caps Lock > jako wiodacego klawisza skrotu:

<CTRL > - <CTRL > — < Caps Lock > — < Enter >

Uwaga: Wiodacy klawisz skrotu mozesz zmieni¢ réwniez naciskajac <F1>,
gdy wywotane jest giéwne menu OSD.

Wybér kanatu — pojedyncza jednostka KVM

3.3.1. Wybér konkretnego kanatu
Podtagczone komputery wybieraé mozna za pomocg dwuelementowego skrétu
klawiaturowego. Dwukrotnie naciénij <Scroll Lock> (element 1), nastepnie
nacisnij klawisz (1 do 16) oraz <Enter> (element 2), co pozwoli wybra¢ zadany
komputer.

Rysunek 12: Skrot klawiaturowy — wybor konkretnego kanatu.

<Scroll Lock> — <Scroll Lock> — <1> — <Enter> lub
<Scroll Lock> — <Scroll Lock> — <2> — <Enter> lub

<Scroll Lock> — <Scroll Lock> — <16> — <Enter>

Uwaga: Komputery wybieraé mozna rowniez za pomocg menu OSD. Przesun
pasek podswietlenia na kanat, ktory chcesz wybrac, korzystajgc z:
<klawisza strzatki>, <Page Up> lub <Page Down>, a nastepnie
nacisnij <Enter>, aby wybra¢ podtagczony komputer.
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3.3.2. Przetaczanie kanatu za pomoca klawisza strzatki
Dwukrotnie naciénij <Scroll Lock>, a nastepnie nacisnij klawisz <lewej strzatki>
lub <prawej strzatki>, aby przej$¢ o jeden kanat w lewo/prawo.
» Przechodzenie o jeden kanat w lewo
<Scroll Lock> — <Scroll Lock> — <strzatka w lewo>
> Przechodzenie o jeden kanat w prawo
<Scroll Lock> — <Scroll Lock> — <strzatka w prawo>

3.3.3. Przelaczanie kanatu za pomoca klawisza <ALT>

1. Uruchamianie funkcji przetaczania kanatu klawiszem <ALT>
Funkcja przetaczania kanatu klawiszem < ALT > jest domysinie wytgczona.
Aby wigczy¢ lub wytgczy¢ te funkcje, dwukrotnie nacisnij <Scroll Lock>,
<ALT>, a nastepnie nacisnij <Enter>.

2. Przetaczanie kanatu za pomoca klawisza <ALT>
Dwukrotnie nacisnij lewy lub prawy klawisz < ALT >, kanat komputerowy
zostanie automatycznie przetgczony w lewo lub w prawo, o jedng wartos¢
(zmniejszenie / zwiekszenie wartosci kanatu). Funkcja przetgczania kanatu za
pomocg < ALT > musi by¢ wigczona.
» Wiaczanie/wytaczanie funkcji przetaczania kanatu klawiszem <ALT>

<Scroll Lock> — <Scroll Lock> —» < ALT > — <Enter>

» Zmiana o jeden kanat w lewo <Lewy ALT> — < lewy ALT >
» Zmiana o jeden kanat w prawo <Prawy ALT> — < prawy ALT >

3.4. Wybér kanatéw — potaczenie kaskadowe
W przypadku potaczenia kaskadowego istnieje mozliwos¢ bezposredniego wyboru
aktywnego kanatu.Szybki wybér kanatu umozliwia nastepujacy skrét klawiaturowy:
dwukrotnie nacisnij <Scroll Lock>, <D>, numer kanatu (1, 2, 3...... 16) i nacisnij <Enter>.
» Wybér kanatu pierwszej warstwy
< Scroll Lock > — < Scroll Lock > — <D> — < CH-L1 > — < Enter >
» Wybér kanatu drugiej warstwy
< Scroll Lock > — < Scroll Lock > — <D> — <CH-L1>
— <D> — < CH-L2 > — < Enter >
> Wybér kanatu trzeciej warstwy
< Scroll Lock > — < Scroll Lock — <D> — <CH-L1 >
— <D> - <CH-L2 >
— <D> —» < CH-L3 > —» < Enter >

Uwaga: Jezeli kaskadowo potaczono 3 warstwy, ostatnig warstwe wybiera¢ mozna
bezposrednio;
Przyktad: Dwukrotnie nacisnij <Scroll Lock>, nastepnie D2D5D7 oraz <Enter>:
D2: warstwa 1 kanat 2 potagczony z
D5: warstwa 2 kanat 5 potgczony z
D7: warstwa 3 kanat 7 — wybrany.

Uwaga: Aktywny kanat w potaczeniu kaskadowym mozna wybraé rowniez za pomocag
menu OSD. Przesun pasek zaznaczenia na kanat, ktory chcesz wybraé, uzyj:
<klawisza strzatki>, <Page Up> lub <Page Down>, a nastepnie nacisnij
<Enter>, aby wybra¢ docelowy port.
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3.5. Wiaczanie / wylaczanie dzwieku alarmu
Dwukrotnie nacisnij <Scroll Lock>, a nastepnie <B> i <Enter>. Spowoduje to
naprzemienne wigczenie / wytgczenie dzwieku alarmu. Domysine ustawienie dzwieku
to ON. <Scroll Lock> — <Scroll Lock> — <B> — <Enter>

Uwaga: Wiaczenie/wytgczenie dzwieku alarmu mozliwe jest rowniez poprzez
nacisniecie <F1> w gtéwnym menu OSD.

Rysunek 13: Skrot klawiaturowy konfiguracji alarmu.

3.6. Funkcja automatycznego skanowania
Aby wigczy¢ funkcje automatycznego skanowania, dwukrotnie nacisnij <Scroll Lock>,
nastepnie <S> i <Enter>. Przetacznik KVM przeskanuje wszystkie porty wyswietlajac je
na monitorze.

W tym trybie mysz i klawiatura sg nieaktywne. Jest to konieczne, aby unikngé
przypadkowego uzycia myszki lub klawiatury.

3.6.1. Uruchamianie funkcji automatycznego skanowania
<Scroll Lock> — <Scroll Lock> — <S> — <Enter>. Na ekranie wyswietlany
bedzie ekran skanowania, na ktérym widoczny bedzie numer kanatu.

—

Rysunek 14: Skrot klawiaturowy automatycznego skanowania.

SCAN 01 Channel 1

—T— T S E—
| L Nazwa kanatu

I

| ' Numer kanatu

' Oznaczenie trybu skanowania
Rysunek 15: Ekran automatycznego skanowania.

3.6.2. Zatrzymywanie funkcji automatycznego skanowania
Aby zatrzyma¢ funkcje automatycznego skanowania, nacisnij dowolny klawisz
klawiatury. Funkcje automatycznego skanowania zatrzyma¢ mozna rowniez poprzez
nacisniecie przycisku przedniego panelu KVM, w celu wybrania aktywnego portu.
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3.7.

3.6.3. Tryb automatycznego skanowania

Dostepne sg dwa tryby auto-skanowania, patrz sekcja 7.3.1 Konfiguracja w
OSD - tryb skanowania, aby skonfigurowac tryb auto-skanowania.

» Skanowanie wszystkich dziatajgcych komputerdéw.

» Skanowanie wszystkich komputeréw wybranych do automatycznego skanowania.

3.6.4.

Interwat auto-skanowania

Interwat czasowy auto-skanowania ustawi¢ mozna naciskajac <F1>,
w gtéownym menu OSD.
Funkcje automatycznego skanowania mozna rowniez uruchomic¢
naciskajac <F2>, w gtbwnym menu OSD.

Uwaga:

Blokada konsoli
Jezeli w trybie OSD uruchomiono tryb zabezpieczenh (poprzez nacisniecie <F5> w trybie
OSD), konsole zablokowa¢ mozna poprzez dwukrotne nacisniecie <Scroll Lock>,

a nastepnie <H> i <Enter>. Jednostka KVM bedzie zablokowana do momentu zalogowania
autoryzowanego uzytkownika. <Scroll Lock> — <Scroll Lock> — <H> — <Enter>

Aby ODBLOKOWAC konsole, nacisnij dowolny klawisz, zgodnie z komunikatem na
ekranie, nastepnie wprowadz nazwe uzytkownika i hasto. Przetagcznik KVM i konsola
zostang odblokowane i przywrécony zostanie normalny tryb pracy.

Uwaga:

w gtdwnym menu OSD.

Rozwiagzywanie probleméw
B Jednostka KVM

Funkcje blokady konsoli aktywowac¢ mozna réwniez naciskajac <F3>,

Symptom Pra;\:'czi;g;;noabna Zalecane rozwiagzanie
. . Odtacz odpowiednie urzadzenie/urzadzenia
nggﬁg |J/Ieusl§ ﬁ?gtzy od porté_w konsoli, a nastepnie podigcz je
' ponownie.
mfgv:ﬁ;i?ka Niepoprawne potaczenie Sprawdz przewod faczacy przetgcznik
nie dziata. z k(?mguterem? * z kompu’gerem | upewnij sig, e jest
poprawnie podtgczony.
Koniecznosé resetu IP Wyltacz i ponownie wigcz wszystkie
KVM. urzadzenia.
Uktad Upewnij sie, ze konsola jednostki Slave jest
Master/ Niepoprawna konfiguracja podtaczona do portu komputerowego
Slave ; " jednostki Master.
potaczony :g:g;:g:asmwa procedura Przed podtaczeniem jednostki Slave do
szeregowo Il jednostki Master, odtgcz wszelkie Zzrodta
nie dziata. zasilania jednostki Slave.
Przed podtaczeniem jednostki Slave do
Podwajny . . jednostki Master, odtgcz wszelkie Zzrodta
obraz OSD w {;llet)%og:':\\;\éne podtaczenie zasilania jednostki Slave.
konfiguracji y ' Upewnij sie, ze przewod zostat poprawnie
kaskadowe;. podigczony — pomiedzy konsolg Slave, a
portem jednostki Master.
Menu OSD ma statg
. - rozdzielczos¢ i jego Uzyj <F1>: Set/Position
sé?cz\g:ﬁ%we wielkos¢ zmienia sie (konfiguracja/pozycja), aby przesung¢ menu
menu OSD w zaleznosci od OSD i ekran stanu w odpowiednie
' rozdzielczosci monitora potozenie.
komputerowego.
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COMUTADOR COMBO KVM COM FUN(;AO OVER-IP
de 8/16 Portas

Guia de Instalagao Rapida

1. Requisitos do Sistema
B Hardware

® | ado local do hospedeiro:
O seguinte equipamento devem estar disponivel em cada computador ou servidor
Um cartdo VGA, SVGA ou Multisync
Porta Tipo USB A ou pinos mini-DIN PS/2 6 para Teclado e Rato.

® | ado local da consola:
Um monitor VGA, SVGA, Multisync capaz da mais elevada resolugéo.
PS/2 e/ou Rato/Teclado USB.

® | ado remoto da consola:
Um Computador ou Varios Computadores ligados a rede

® Cabos

O Interruptor Combo Free KVM deve ser personalizado especificamente
em 4-em-1 cabo. Para adquirir os conjuntos de cabos especificos, por favor
contacte o seu revendedor.

B Lado Remoto da Consola
1 Java Runtime Environment : versdo 1.5 ou superior.
2 Pesquisador: Microsoft Internet Explorer versdo 6.0 ou superior ou Netscape
ou Mozilla ou Safari.

2. Instalagao
2.1. Vista Frontal
® 8-Portas

6 6 6 6 6 6 6 6 6 6 6 € € € €

Figura 2: Vista frontal do IP-KVM de 16-portas
® FIOS ELETRICOS Indicatores:
» Selecionado: FIO AZUL indica que o IP-KVM esta selecionado
para o PC correspondente.
» Em-Linha: FIO VERDE indica que o IP-KVM esta ligado ao PC
correspondente.

Portugues

® Interruptor de restabelecimento:
Prima o interruptor de Restabelecimento quando quiser restabelecer o sistema.
Este interruptor deve ser puxado com um objeto fino por exemplo a extremidade
de um pedaco de papel, ou uma caneta esferogréfica.
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2.2,

2.3.

Vista Traseira
® 8-Portas

=)
= ® © |of=b ol b oo oo d o dho dJo & o

Ethomet |

=® 9 o5k ot—ib oo oo o ko dCjo di Vo

Figura 4: Vista traseira do IP-KVM de 16-portas

® FIOS Indicatores de Ethernet:
> IP-Pronto:
FIO LARANJA intermitente em segundos quando o sistema estiver pronto.
» Ligacao Ethernet:
FIO VERDE indica que a ligacao Ethernet esta estabelecida.

Instalagcao em etapa simples
2.3.1. Precaugao:

>

>

Por favor desligue os computadores e dispositivos quando comegar a
instalar o Comutador KVM.

Para computadores com teclado com fungdo Power On, por favor, desligue
os cabos de alimentacdo com antecedéncia. Caso contrario, o comutador
pode nao funcionar corretamente.

Se o seu PC usar Windows 98, ligue o comutador KVM ao computador
através de portas PS/2, porque o Windows 98 nao suporta a 12 instalacao
por via da unidade USB HID.

Para a interface USB funcionar em alguns computadores mais antigos, tem
de ser permitida com antecedéncia a configuragdo USB na BIOS.

Este comutador KVM nao garante o pleno apoio do teclado USB com

HUB USB.

(Facultativo) Liguee os conectores USB do mini cabo USB A ao computador
hospedeiro e o moédulo IP KVM para o controlo remoto do armazenamento
em massa.

Ligue uma extremidade do cabo Ethernet ao conector Ethernet do IP KVM,
€ a outra extremidade a consola do computador Remoto.

83

Portugues




2.3.2. Ligacgao da Consola:
Ligue o teclado, rato e monitor as portas da consola na placa traseira do
IP-KVM. (Figura 5)

PC16 PC15 PC14  PC13 PC12 PC11 PC10 PCS

—  GEEEEEEE

L LTI LI AL T LA LRAI L
2 . L [ ] [ L] L L L] L

sfsiaf 7| § o poro® o ox o m oaow &
fidmjibmiidmbidmbidmiibmiitmiiin

9110 E & E E E E E [,
PCT PCE PCS PC4 PC3 PC2 PC1

PCa

Internet ou LAW -> PC remoto
Adaptador de energia

Atualizagdo de software da empresa
Monitor

Rato PS2

Rato USB

Modem-> PC remoto

Link de media virtual para um PC de 1-16
Teclado USB

Teclado PS2

V[N || [W|N|-

=
o

Figure 5: Ligagéo da consola

2.3.3. Ligacao do sistema:
Por favor, utilize um cabo KVM Personalizado para ligar aos seus computadores.
Por favor, consulte as figuras e instrugées abaixo para ligagao do sistema.

Nota: Se necessitar, por favor entre em contacto com o seu revendedor para
adquirir os cabos combo 4-1 personalizados.

Portugues

Figura 6: Cabo combo 4-em-1
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Pode ligar o IP-KVM aos computadores através de 3 métodos mostrados em baixo:

A. Ligue o USB, PS/2 (teclado/rato) e os conectores VGA aos computadores.
Recomendamos aos utilizadores que estabelecam a ligacdo conforme
ilustrado. (Figura 7)
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Figura 7: USB & PS/2 (Teclado & Rato) e VGA ligados

B. Ligue sémente o PS/2 (teclado/rato) e os conectoresVGA aos computadores
(Figura 8).
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Figura 8: PS/2 (Teclado & Rato) e VGA ligados

C. Ligue sémente o USB e os conectores VGA aos computadores.
(Figura 9).
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Figura 9: Ligag&o de USB e VGA ao PC

Portugues

85



2.4. Encadeamento em Cascata
O comutador Combo Free KVM de 8/16 portas suporta 3 niveis de cascatas; controla até
8/64/512 PCs (para somente 8 portas) e 16/256/4096 PCs (para somente 16 portas), a
partir de uma Unica consola; as unidades de encadeamento em cascata nao precisam de
configuragao especial. A configuragdo em cascata expande a capacidade do sistema e
permite selecionar os computadores que estejam ligados ao Master ou Slave. Depois de
ligados, os comutadores KVM configurar automaticamente o Master e o Slave.

Nota: O IP-KVM deveria ser a primeira camada de Comutadores KVM master e as

segunda e terceira camadas poderiam usar Comutadores KVM Padrao com fungao
Over-IP (Comutadores KVM Combo ligados ao segundo e terceiro niveis).

Para instalar a fungdo de encadeamento de cascata, por favor siga as instrugdes em baixo:

A

Desligue os computadores e dispositivos quando comecar a instalar o Comutador KVM.

Use o conjunto de cabos de combinacéo 4-em-1 et (Ver Figura 6) para conectar
um ou mais Comutadores KVM Slave em qualquer porta do Comutador KVM
Master. A ligagcédo entre KVM e KVM deve ser efetuada através de conexéo
PS/2. ( Por favor consulte as Figuras 7 & 8).

Pode fazer a comutacao KVM Master através de USB e/ou teclado PS/2
a escolha.

Conecte o adaptador de energia do primeiro Comutador KVM Master e conecte o
comutador KVM Master aos computadores.

Em seguida, conecte o adaptador de energia a cada nivel de Comutador KVM
Slave e ligue o comutador KVM Slave aos computadores.

A energia em sequéncia devera ser:

1. Comutador KVM Master

2. Segundo nivel da Comutagdo KVM Slave (ligando-se ao Comutador KVM
Master), se houver.

3. Terceiro nivel da Comutagdo KVM Slave (ligando-se ao segundo nivel de
Comutacédo KVM Slave), se houver.

4. Todos os computadores ligados ao ComutadorKVM Master/Slave.

Quando todos os Comutadores KVM estiverem ligados a corrente através do
adaptador de alimentagao, ligue entdo os computadores.
® Processo de arranque do Plug-in:
Por favor, ligue primeiro o Comutador KVM Master antes de ligar qualquer
outro dispositivo tais como monitores e computadores.

Portugues

® Ligacéo (via Atalho) e Mudanca (via Atalho):
O comutador KVM Combo Free 8-portas & 16-portas suporta as funcoes
de ligagao por Atalho and mudancga por Atalho.
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Figura 10: Encadeamento em Cascata
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2.5. Conetor para descarregar software da firma
O conector mini-USB fémea na parte traseira do Comutador KVM destina-se a fungéo de
atualizagao de software da firma. Para atualizar o software do seu KVM, entre em contacto
com o seu revendedor.

2.6. Montagem em Prateleira

Figura 11: Montagem em Prateleira

A Figura 11 mostra como anexar os suportes de montagem para a unidade de
Comutadores KVM para montagem em prateleira padrao de 19 polegadas.
1. Aparafuse os suportes de montagem nos lados da unidade de
Comutacao KVM. (Figura 11)
2. Instale a unidade de Comutadores KVM nas paredes da prateleira.

Portugues
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3. Funcionamento das Chaves de Atalho
3.1. Menu Call OSD
Prima < Scroll Lock> duas vezes e <Enter>, em seguida o “Main Menu” OSD sera
exibido no ecra. Todos os parametros KVM podem ser configurados no modo OSD.
Igualmente podera executar algumas fun¢gdes KVM em OSD.
<Scroll Lock> — <Scroll Lock> — <Enter>

3.2. Selecionar a Chave de Atalho principal
A sequéncia das chaves de atalho em 2-etapas € usada para a execucao rapida das
fungdes. A chave principal é <Scroll Lock> por padrao. No entanto, pode, se quiser,
alterar a chave de atalho principal.

Ao primir <CTRL> duas vezes, <Nova Chave de Atalho>, em seguida prima <Enter>,
para alterar a principal chave de atalho. As principais chaves de atalho sédo
<Scroll Lock>, < Num Lock > ou < Caps Lock > por opc¢ao.
> Definir a chave principal de atalho como < Scroll Lock >
< CTRL > —» < CTRL > — < Scroll Lock > — < Enter >
> Definir a chave principal de atalho como < Num Lock>
<CTRL > - < CTRL > —» < Num Lock > — < Enter >
> Definir a chave principal de atalho como < Caps Lock >
<CTRL > —» <CTRL > — < Caps Lock > — < Enter >

Note: Pode também alterar a chave de atalho principal ao primir <F1>
no menu OSD principal.

3.3. Selecionar Canais — KVM Simples
3.3.1. Selec¢ao Especifica de Canais
Pode selecionar os computadores ligados usando a Sequéncia de Chaves de
Atalhos em 2-etapas. Prima a chave <Scroll Lock> duas vezes (Etapa 1), em
seguida prima chave (1 a 16) e <Enter> (Etapa 2) para escolher o computador
que deseja controlar.

Figura 12: Selegdo especifica de canais através da chave de atalho

<Scroll Lock> — <Scroll Lock> — <1> — <Enter> ou
<Scroll Lock> — <Scroll Lock> — <2> — <Enter> ou

<Scroll Lock> — <Scroll Lock> — <16> — <Enter>

Portugues

Nota: Pode igualmente selecionar computadores no menu OSD. Mova a barra do
indicador para o canal respetivo usando <a chave seta>, <Page Up> ou
<Page Down>, em seguida prima <Enter> para selecionar o computador que
esta conectado.
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3.3.2. Funcao de Mudanca de Canais através da Tecla Seta

3.3.3.

Prima <Scroll Lock> duas vezes, em seguida prima a tecla <Seta Esquerda>
ou <Seta Direita> para mudar um canal a esquerda/direita.
» Mudar para o canal a esquerda
<Scroll Lock> — <Scroll Lock> — <Seta Esquerda>
» Mudar para o canal a direita
<Scroll Lock> — <Scroll Lock> — <Seta Direita>

Funcgao de Mudanga de Canais <ALT>

1. Inicie a Fungcao de Mudancga de Canais <ALT>
A fungdo de mudancga de canais < ALT > estava desligada. Pode primir a
Chave de Atalho <Scroll Lock> duas vezes, <ALT> em seguida prima
<Enter> para alternadamente ligar ou desligar esta funcao.

2. Mudar canais através da chave <ALT>
Prima a chave esquerda < ALT > ou direita < ALT > duas vezes, o canal do
PC automaticamente mudar um canal para a esquerda ou direita (diminui
canal / aumenta até ao proximo) quando a fungdo < ALT > de mudanga de
canais estiver ativada.
» Funcgao de mudanga de canais Ativar/Desativar <ALT>
<Scroll Lock> — <Scroll Lock> — < ALT > — <Enter>
» Mudar para um canal a esquerda <ALT Esquerda> — < ALT Esquerda >
» Mudar para um canal a direita <ALT Direita> — < ALT Direita >

3.4. Selecionar Canais — Camada de Cadeia em Cascata
Pode selecionar o canal ativo diretamente através da ligagdo cadeia em cascata.
A sequéncia seguinte de chaves de atalho é usada para a selecéo rapida de canais.
Prima <Scroll Lock> duas vezes, <D>, o n° de canais (1, 2, 3...... 16) da cascata,
e Prima <Enter>.
» Selecionar a primeira camada de canais
< Scroll Lock > — < Scroll Lock > — <D> — < CH-L1 > — < Enter >
> Selecionar a segunda camada de canais
< Scroll Lock > — < Scroll Lock > — <D> — <CH-L1>

— <D> —» < CH-L2 > —» < Enter >

> Selecionar a terceira camada de canais
< Scroll Lock > — < Scroll Lock — <D> — <CH-L1 >

— <D> —» < CH-L2 >
— <D> - < CH-L3 > —» <Enter >

Note: Através de cascatas em 3 camadas, podera selecionar diretamente a ultima camada;

Note:

Exemplo: prima <Scroll Lock> duas vezes, em seguida D2D5D7, e<Enter>:

Também pode selecionar o canal ativo da cadeia em cascata no menu OSD.
Mova a barra indicadora para o canal selecionado e mude usando <a chave
seta>, <Page Up> ou <Page Down>, em seguida prima <Enter> para mudar a
porta de destino.

D2 : o canal 2 da camada 1 estabelece ligagdo com
D5 : o canal 2 da camada 5 estabelece ligacdo com
D7 : o canal 3 da camada 7 estabelece ligagao com

Portugues
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3.5. Desativar / Ativar Som de Campainha
Prima <Scroll Lock> duas vezes, em seguida <B> e<Enter>.
O som de campainha sera desativado/ativado alternadamente.
A configuragdo padrao do som de campainha € ON.
<Scroll Lock> — <Scroll Lock> — <B> — <Enter>

Nota: Pode também ativar/desativar o som da campainha ao primir <F1>
no menu OSD principal.

Figura 13: Configuracdo da chave de atalho para o som de campainha

3.6. Funcao Auto-Busca
Ativa a funcao Auto-Scan ao primir <Scroll Lock> duas vezes, em seguida <S> e

<Enter>. O Comutador KVM muda através de todas as portas e vai exibi-las no monitor.

O rato e o teclado serdo desativados neste modo. Isto € necessario para evitar erros
como 0 movimento erratico e carateres errados e exibi-los ao usar acidentalmente o rato

ou o teclado.

3.6.1. Funcao Iniciar auto-busca
<Scroll Lock> — <Scroll Lock> — <S> — <Enter>. A bandeirola de auto-busca

sera exibida no ecra para indicar a procura de canais.

Figura 14: Chave de atalho para Busca Automatica de Canais

SCAN 01 Channel 1

—T— T S E—
| L Nome do Canal

|

| N° do Canal

' Indica agora que esta em Modo Busca
Figura 15: Bandeirola de Busca Automatica

Portugues

3.6.2. Parar a Fungéao auto-busca
Prima qualquer tecla no teclado para interrompe a fungao auto-busca. Prima
também o botado puxar no painel frontal do KVM para selecionar a porta ativa
que interrompe a funcao auto-busca.
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3.7.

3.6.3. Modo auto-busca
There are two auto-scan modes, please refer section 7.3.1 Configuragao em
OSD - Modo Busca para configurar o modo busca automatica.
» Examina todos os computadores de trabalho.
» Examina os computadores que estdo marcados com a auto-busca.

3.6.4.

Duracgao da Auto-busca
A duragao da auto-busca pode ser ajustada ao primir <F1> no menu OSD principal.

Nota: Podera também iniciar a fungao de auto-busca ao primir <F2> no menu
OSD principal.

Bloquear a Consola
Se 0 modo de segurancga estiver ativado no mod OSD (ao primir <F5> em modo OSD),
podera bloquear a consola ao primir <Scroll Lock> duas vezes, e em seguida <H> e
<Enter>. O KVM sera bloqueado até novo acesso de um utilizador autorizado.

<Scroll Lock> — <Scroll Lock> — <H> — <Enter>

Para DESBLOQUEAR a consola, por favor, prima qualquer tecla de acordo com a
mensagem no ecra, em seguida a chave no Nome de Utilizador e Senha. O Comutador
KVM e a consola serdo desbloqueados e voltam ao estado normal.

Nota: Pode igualmente executar a fungao para bloqueara consola ao primir <F3>
no menu OSD principal.

Resolugao de Problemas

B Parte KVM

Sintoma

Causa Possivel

Solugdao Recomendada

Teclado e/ou
Rato néao
funcionam.

Teclado e/ou Rato precisam
de ser restabelecidos

Desconectar das portas da consola
e reconectar.

Ligacao ao computador falhou.

Verifique o cabo desde o comutador
até ao computador e verifique se ele
esta conectado corretamente.

O IP do KVM necessita de ser
restabelecido

Desligue todos os dispositivos e, em
seguida, ligue-os novamente

A interligacao
Master/Slave
nao funciona

Incorreta configuragao ou
instalagéo inadequada

Verifique se a consola do Slave esta
conectado a porta Master do PC.
Remova todas as fontes de energia
possiveis para o Slave (desligue
todos os cabos), antes de conecta-lo
ao Master.

Remova todas as fontes de energia

Imagens OSD Inad d di o d possiveis para o Slave (desligue
duplas na nadequado plroce IMento de | todos os cabos), antes de os
configuracao conexao ao Slave conectar ao Master.
em cascata Conex3o falhada Verifique se o cabo esta bem
conectado da ligagao da consola
Slave a porta Master
%?ZZ%?FZ’D O'menu OSD tem resolugao | ;oo 15 pefinir/Posicao para
posicao fixa Zo seu tame:?ho v~aria de mover o rﬁenu e bandegi:rolapOSD a
adeguada acordo com as alteragbes na posico correta.

resolucdo VGA do computador
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8 Port/ 16 Port IP TABANLI COMBO KVM SWITCH

Hizhh Kurulum Kilavuzu

Sistem Gereksinimleri
B Donanim
® Yerel ana bilgisayar tarafi:
Asagidaki donanimin her bilgisayarda veya sunucuda takili olmasi gerekir.
Bir VGA, SVGA ve Multisync kart.
Klavye ve fare igin tip A USB portu veya PS/2 6 pinli mini-DIN.
® Yerel konsol tarafi:
En ylksek ¢ozunurlik icin yeterli bir VGA, SVGA, Multisync ekran.
PS/2 velveya USB Klavye/Fare.
® Uzak Konsol tarafi:
Aga bagh bir veya birden fazla bilgisayar.
® Kablolar
Combo Free KVM Switch ile birlikte 4’ 1 arada 6zel kablolar kullaniimahdir.
Ozel kablo setlerini satin almak igin liitfen saticiniza danigin.

B Uzak konsol tarafi
1 Java calisma ortami: siriim 1.5 veya Uzeri.
2 Tarayici: Microsoft Internet Explorer stirim 6.0 veya Uzeri veya Netscape veya
Mozilla ya da Safari.

Kurulum
2.1. Onden Goériiniim
® 8 Port

[ (CHAiN] e (>

Sekil 1: 8 port IP-KVM’nin énden gériinimui
® 16 Port

6 6 6 6 6 6 6 6 6 6 6 € € € € €
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Sekil 2: 16 port IP-KVM’nin arkadan goérinimui
® LED Gosterge Isiklar::
> Segili: MAVI LED IP-KVM’nin ilgili bilgisayar igin secili oldugunu belirtir.
> Online: YESIL LED IP-KVM'nin ilgili bilgisayar icin hazir oldugunu belirtir.

® Sifirlama Dugmesi:
Sistemi sifirlamak istediginizde sifirlama digmesine basin.
Bu digmeye bir atasin veya tikenmez kalemin ucu gibi ince bir nesneyle
basiimahdir.
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2.2,

2.3.

Arka Goriiniim
® 8 Port
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Sekil 4: 16 port IP-KVM’nin arkadan gérinimii

® Ethernet LED Gosterge Isiklarn:
> |P Haazir:
TURUNCU LED sistem hazir oldugunda saniyede bir kez yanip séner.
> Ethernet Baglantisi:
YESIL LED ethernet baglantisinin kuruldugunu belirtir.

Tek agamali kurulum
2.3.1. Onlemler:
» KVM Switch’i kurmaya basladiginizda litfen bilgisayarlari ve aygitlari kapatin.
» Klavye acma 6zelligine sahip bilgisayarlarin elektrik kablolarini 6nceden
prizden ¢ekin. Aksi durumda anahtar diizglin olarak ¢alismayabilir.
» Bilgisayarlarinizda Windows 98 igletim sistemi yukluyse litfen KVM switch’i
bilgisayarlara PS/2 baglanti noktalari araciligiyla takin, bunun nedeni
Windows 98 isletim sisteminin USB HID kurulum suricustyle ilk yapilan
kurulumu desteklememesidir.
» Bazi eski bilgisayar ¢esitlerinde USB arabiriminin ¢alismasi icin BIOS’dan
USB ayari 6nceden etkinlestiriimelidir.
» Bu KVM switch’l, USB HUB'li USB klavyeleri tam olarak desteklemeyi
garanti etmez.
> (Istege bagl) Uzaktan yigin depolama denetimi igin USB A-mini kablosunun
USB uclarini ana bilgisayara ve IP-KVM modiiline takin.
» Ethernet kablosunun bir ucunu IP-KVM’nin ethernet girisine ve diger ucunu
da uzak konsol bilgisayarina takin.

93




2.3.2. Konsol baglantisi:
Klavyeyi, fareyi ve ekrani IP-KVM’nin arka panelinde bulunan konsol baglanti
noktalarina takin. (Sekil 5)

PC16 PC15 PC14  PC13 PC12 PC11 PC10

—  GEGEGEEEE

C» LR i e e
fz iy
3 -
6|5 i
fhmjibn Illillhillrllislllll
1 | internet veya LAN -> uzak bilgisayar
2 | Gug adaptoru
3 | Bellenim yikseltme
4 | Ekran
5 | PS2 Fare
6 | USB Fare
7 | Modem->uzak bilgisayar
8 | 1.ila 16. bilgisayarlardan birine giden sanal ortam
9 | USB klavye
10 | PS2 klavye

Sekil 5: Konsol baglantisi

2.3.3. Sistem baglantisi:
Bilgisayarlarinizi baglamak icin litfen 6zel combo KVM kablosunu kullanin.
Sistem baglantisi icin litfen asagidaki sekillere ve talimatlara bakin.

Not: ihtiyaciniz varsa ézel combo 4’ 1 arada kablolarini satin almak icin liitfen
saticiniza danisin.

Sekil 6: Ozel 4’(i 1arada kablo
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IP-KVM'yi asagida gosterilen G¢ ydntemle bilgisayarlara baglayabilirsiniz:

A. USB, PS/2 (klavye/fare) ve VGA kablolarini bilgisayarlara takin.
Kullanicilara asagidaki sekilde takmalarini tavsiye ederiz. (Sekil 7)
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Sekil 7: USB ve PS/2 (Klavye ve Fare) ve VGA takili

B. Sadece PS/2 (klavye/fare) ve VGA kablolarini bilgisayarlara takin (Sekil 8).
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Sekil 8: PS/2 (Klavye ve Fare) ve VGA takili

C. Sadece USB ve VGA kablolarini bilgisayarlara takin.
(Sekil 9).
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Sekil 9: USB ve VGA video takili
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2.4. Basamak Zincirleme
Combo Free 8 port ve 16 port KVM Switch 3 seviye basamagini destekler; sadece bir
konsoldan 8/64/512 bilgisayara (sadece 8 portlu igin) ve 16/256/4096 bilgisayara (sadece
16 portlu ici) kadar denetler; basamakli zincirleme birimlerinin 6zel bir yapilandirmaya
ihtiyaci yoktur. Basamakli yapilandirma sistem yeterliligini genisletir ve baglanan
bilgisayarlari ana veya bagimli bilgisayar olarak se¢cmenize imkan verir. KVM Switch’leri
baglandiktan sonra ana ve bagimli bilgisayarlari otomatik olarak yapilandirir.

Not: IP-KVM birinci katman ana KVM Switch’leri olmalidir, ikinci ve G¢linct katmanlar
IP tabanlh 6zelligi olmadan standart KVM Switch’lerini kullanabilirler (Combo KVM
Switch’ler 2. ve 3. katmanlara baghdir).

Basamak zincirleme islevini kurmak igin litfen asagidaki adimlari takip edin:

A. KVM Switch’lerini kurmaya basladiginizda lGtfen bilgisayarlari ve aygitlari kapatin.

B. Bir veya daha fazla bagiml KVM Switch'’ini ana KVM Switch’lerinin herhangi bir
bilgisayar baglanti noktasina baglamak i¢in 6zel combo 4’G 1 arada kablo setini
(Bkz. Sekil 6) kullanin. KVM ile KVM arasindaki baglanti PS/2 baglantisi
aracihigiyla yapilmahdir. (Liitfen Sekil 7 ve Sekil 8’e bakin ).

C. Ana KVM Switch’ini USB ve/veya PS/2 klavye ve fare vasitasiyla istenilen sekilde
konsol yapabilirsiniz.

D. Ik seviye ana KVM Switch'inin glic adaptériinii elektrik prizine ve ana KVM
Switch’ini de bilgisayarlara takin.

E. Ardindan her seviye bagimli KVM Switch'’inin gu¢ adaptoérunu elektrik prizine ve
bagdiml KVM Switch’ini de bilgisayarlara takin.

F. Acilma siralamasi asagidaki gibi olmalidir:
1. Ana KVM Switch
2. Varsa ikinci seviye bagimli KVM Switch (ana KVM Switch’e bagh).
3. Varsa uguncu seviye bagimh KVM Switch (ikinci seviye bagimli
KVM Switch’e bagh).
4. Ana/bagimli KVM Switch’e bagli tim bilgisayarlar.

G. Tum KVM Switch’lere glic adaptori vasitasiyla glic saglandiktan sonra
bilgisayarlari agin.
® ilk Defa Prize Takma islemi:
Ekran veya bilgisayar gibi herhangi bir aygiti agmadan 6nce litfen ilk olarak
ana KVM Switch’inin adaptérini elektrik prizine takin.

® Hot plug ve Hot Swap:

Combo Free 8 port ve 16 port KVM Switch Hot plug ve Hot swap
Ozelliklerini destekler.
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Sekil 10: Basamak Zincirleme

Bellenim indirme konektorii

KVM Switch’in arkasinda bulunan min-USB disi konektorl bellenim yikseltme iglevi
icindir. KVM belleniminizi yikseltmek icin litfen saticiniza danigin.

Raf Montaji

Sekil 11: Raf montaji

Sekil 11 standart 19 ing rafli kabin icin montaj pargasini KVM Switch tnitelerine nasil

takacaginizi géstermektedir.
1. Montaj pargalarini KVM Switch Unitesinin yan taraflarina vidalayin. (Sekil 11)

2. KVM Switch Unitelerini rafli kabinin igine takin.
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3. Kisayol Tusu iglemi

3.1.

3.2.

3.3.

OSD Meniiyi A¢gma

iki kez < Scroll Lock> ve <Enter> tusuna basin, ardindan OSD “Ana Men(i”sii monitér
ekraninda gorintilenir. Tim KVM parametreleri OSD modunda ayarlanabilir. Ayni
zamanda OSD menusinde bazi KVM iglevlerini yuratebilirsiniz.

<Scroll Lock> — <Scroll Lock> — <Enter>

Birincil Kisayol Tusu Seg¢imi
Hizli iglev yUrGtmesi icgin iki adimli kisayol tusu sirasi kullanilir.
Varsayilan olarak birincil tus <Scroll Lock> tusudur. Ancak isterseniz birincil kisayol
tusunu degistirebilirsiniz. iki kez <CTRL> tusuna, <Yeni Kisayol Tusu> ve ardindan
<Enter> tuguna basarak birincil kisayol tugunu degistirebilirsiniz. isteginize bagli
olarak kullanilabilir birincil kisayol tuslari
<Scroll Lock>, < Num Lock > veya < Caps Lock > tuslaridir.
> Birincil kisayol tusunu < Scroll Lock > tusu olarak ayarlama
<CTRL > - < CTRL > — < Scroll Lock > — < Enter >
» Birincil kisayol tusunu < Num Lock> tusu olarak ayarlama
<CTRL > - < CTRL > —» < Num Lock > — < Enter >
» Birincil kisayol tusunu < Caps Lock > tusu olarak ayarlama
<CTRL > - <CTRL > — < Caps Lock > — < Enter >

Not: OSD ana menisiinde <F1> tusuna basarak da birincil kisayol tusunu
degistirebilirsiniz.

Kanal Segme — Tek KVM

3.3.1. Ozel kanal segimi
iki adimli kisayol tusu sirasini kullanarak bagh olan bilgisayarlari secebilirsiniz.
Kontrol etmek istediginiz bilgisayari segmek icin iki kez <Scroll Lock> tusuna
(Adim 1) ve ardindan tusa (1 ila 16) ve <Enter> tusuna basin (adim 2).

Sekil 12: Ozel kanal segme kisayol tusu

<Scroll Lock> — <Scroll Lock> — <1> — <Enter> veya
<Scroll Lock> — <Scroll Lock> — <2> — <Enter> veya

<Scroll Lock> — <Scroll Lock> — <16> — <Enter>
Not: OSD meniisiindeyken de bilgisayarlari segebilirsiniz. <Page Up> veya
<Page Down> <Yon tuglarini> kullanarak ge¢gmek istediginiz kanala

gosterge gubugunu hareket ettirin ve ardindan bagli olan bilgisayari
segmek icin <Enter> tusuna basin.
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3.3.2. Ok Tusunun Kanal Degistirme islevi

Sol/sag kanala ge¢gmek icin iki kez <Scroll Lock> tusuna ve ardindan <Sol Ok>
veya <Sag Ok> tusuna basin.
» Sol kanala gegme
<Scroll Lock> — <Scroll Lock> — <Sol Ok>
» Sag kanala ge¢me
<Scroll Lock> — <Scroll Lock> — <Sag Ok>

3.3.3. <ALT> Kanal Degistirme islevi

1. <ALT> Kanal Degistirme islevine Baslama
< ALT > kanal degistirme islevi varsayilan olarak kapalidir. Bu iglevi sirasiyla
acmak veya kapatmak icin iki kez <Scroll Lock> kisayol tusuna, <ALT> ve
ardindan <Enter> tusuna basabilirsiniz.

2. <ALT> tusuyla kanal degistirme
iki kez sol < ALT > veya sag < ALT > tusuna basin, < ALT > kanal degistirme
islevi etkin oldugunda bilgisayar kanali otomatik olarak sol veya sag kanala
(kanal azaltma / ylkseltme) gegecektir .
» <ALT> kanal degistirme iglevini etkinlestirme/devre disi birakma

<Scroll Lock> — <Scroll Lock> — < ALT > — <Enter>

» Sol kanala gegme <Sol ALT> — < Sol ALT >
» Sag kanala ge¢cme <Sag ALT> — < Sag ALT >

3.4. Kanal Se¢imi — Basamak Zincir Katmani
Etkin kanali dogrudan basamak zincir baglantisinin altindan secebilirsiniz.
Hizl kanal secimi icin asagidaki kisayol tusu siralamasi kullanilir. iki kez <Scroll Lock>
tusuna, <D> tusuna, basamak kanal numarasina (1, 2, 3...... 16) ve ardindan <Enter>
tusuna basin.
> llk katman igin kanal segimi
< Scroll Lock > — < Scroll Lock > — <D> — < CH-L1> — < Enter >
> Ikinci katman igin kanal segimi
< Scroll Lock > — < Scroll Lock > — <D>— <CH-L1>

— <D> - <CH-L2 > —» <Enter >

> Ugiincii katman igin kanal segimi
< Scroll Lock > — < Scroll Lock — <D> — <CH-L1 >

Not:

Not:

— <D> - < CH-L2 >
— <D> - < CH-L3 > —» < Enter >

3 katman basamaklamayla son katmani dogrudan secebilirsiniz;

Ornek: iki kez <Scroll Lock> tusuna ardindan D2D5D7 ve <Enter> tusuna basin:
D2 : katman 1 kanal 2 asagidakilere baglanir
D5 : katman 2 kanal 5 asagidakilere baglanir
D7 : katman 3 kanal 7 segili

Ayni zamanda OSD menustinde basamak zincirinin etkin kanalini da
secebilirsiniz. <Page Up> veya <Page Down> <Yo6n tusglarini> kullanarak
gecmek istediginiz secili kanala gosterge gubugunu hareket ettirin ve ardindan
hedef porta gegmek icin <Enter> tusuna basin.
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3.5. likaz sesini etkinlestirme / devre disi birakma
iki kez <Scroll Lock> tusuna ardindan <B> ve <Enter> tusuna basin: ikaz sesi
sirasiyla devre digi birakilir / etkinlestirilir. ikaz sesi varsayilan olarak ON (agik)
secenegine ayarlidir. <Scroll Lock> — <Scroll Lock> — <B> — <Enter>

Not: OSD ana menistinde <F1> tusuna basarak da ikaz sesini etkinlestirebilir/devre
disi birakabilirsiniz.

Sekil 13: Ikaz sesi ayari kisayol tusu

3.6. Otomatik tarama iglevi
Otomatik tarama iglevini etkinlestirmek icin iki kez <Scroll Lock>, ardindan <S> ve
<Enter> tuslarina basin. K\VVM Switch tiim portlara gecer ve bunlari ekranda gorintiler.

Fare ve klavye bu modun altinda goruntilenir. Fare ve klavye yanlislikla kullanildiginda
degisken hareket ve yanlis karakterler gibi hatalari énlemek icin bu durum gereklidir.

3.6.1. Otomatik tarama iglevini baglatma
<Scroll Lock> — <Scroll Lock> — <S> — <Enter>. Otomatik tarama bashgi

taranan kanallari géstermek Gzere ekranda goéruntdlenir.

Sekil 14: Otomatik tarama kisayol tusu

SCAN 01 Channel 1

-1 T - r
| L Kanal Adi

|

| ' Kanal Numarasi

' Hemen tarama modunu gosterir
Sekil 15: Otomatik tarama baghgi

3.6.2. Otomatik tarama iglevini durdurma
Otomatik tarama iglevini durdurmak (STOP) i¢in klavyedeki bir tusa basin.
Etkin portu se¢cmek icin KVM 6n panelinde bulunan basilabilir digmeye basmak
da otomatik tarama iglevini durdurabilir.
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3.7.

Otomatik tarama modu

iki adet otomatik tarama modu vardir, liitfen bu bdliime bakin.

7.3.1 Otomatik tarama modunu OSD meniisiinde ayarlama.
» Calisan tim bilgisayarlari tarar.
» Otomatik tarama islevi icin isaretlenmis tim bilgisayarlari tarar.

Otomatik tarama siiresi araliklari

Otomatik tarama siresi araligi OSD ana menusinde <F1> tusuna basilarak

Not: OSD ana menusiinde <F2> tusuna basarak da otomatik tarama islevini
baslatabilirsiniz.

3.6.3.
3.6.4.

ayarlanabilir.
Konsol Kilidi

OSD menusunde guvenlik modu etkinlestiriimisse (OSD modunda <F5> tusuna
basilarak) iki kez <Scroll Lock> ardindan <H> ve <Enter> tusglarina basarak konsolu
kilitleyebilirsiniz. Yetkili bir kullanici oturum acana kadar KVM Kilitli kalacaktir.

<Scroll Lock> — <Scroll Lock> — <H> — <Enter>

Konsolun KILIDINI AGMAK igin liitfen ekran mesajina gére bir tusa basin ve ardindan
kullanici adini ve sifreyi girin. KVM normal durumuna gecer ve konsol aygitlarinin kilidi

acilr.

Not: OSD ana menislinde <F3> tusuna basarak da konsol kilitleme islevini
gerceklestirebilirsiniz.

Sorun giderme
B KVM Bolimi

Belirtiler

Muhtemel Neden

Onerilen Coziim

Klavye ve/veya
fare calismiyor.

Klavyenin ve/veya
farenin sifirlanmasi
gerekli.

Konsol portundan/portlarindan ¢ikarin ve
ardindan yeniden konsola takin.

Bilgisayara hatali
baglanti.

Switch’den bilgisayara baglanan kabloyu
kontrol edin ve dogru sekilde
takildigindan emin olun.

IP KVM’nin
sififanmasi gerekli.

TUm aygitlara giden gucu kesin ve
ardindan yeniden verin.

Bagimli papatya zinciri konsolunun ana

Qgg;?faglzrinnlé:iri Yanlis yapilandirma glrlr?ilr?%l% portuna baglh oldugundan
calismiyor. vsgger&%tﬁel;rikurulum Ana zincire baglamadan énce bagimli
P . zincire takili olan tim gic¢ kaynaklarini
cikarin (tim kablolari ¢ikarin).
Basamak o Ana zincire baglamadan once bagimli
apilandirmasinda Hatali bagiml zincir zincire takil olan tum gug kaynaklarini
yif’POSD baglanti proseduru. cikarin (tim kablolari ¢ikarin).
gérijntijsij Kablonun iyice takildigindan ve bagimli

Hatali baglanti.

konsolun ana porta bagli oldugundan
emin olun.

OSD menu dogru
konumunda degil.

OSD menu sabit bir
¢6zunarlige sahiptir
ve blyuklugu
bilgisayar VGA
¢6zundrligune goére
degisiklik gosterir.

<F1> tusunu kullanin: OSD menusini
ve basligini dogru konuma
ayarlayin/konumlandirin.
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